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Este manual se usa para operar y mantener la impresora de inyeccion de tinta
EVOLUTION, que abarca las versiones HP, LX, SC, DEP, DET y LD cuando se
usa junto con el controlador de pantalla tactil (TSC). Este manual también incluye
varias caracteristicas opcionales, que pueden no estar incluidas en su modelo de
impresora basica. Para obtener instrucciones béasicas de configuracion, consulte
los Procedimientos de instalacion de la PARTE 1.

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de este documento puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida en
cualquier forma, o por cualquier medio electrénico, mecéanico, de fotocopiado, de
grabacion o de otro tipo, sin el permiso previo de Digital Design Inc.

Digital Design Inc. tiene una politica de mejora continua del producto. Por lo tanto,
la Compaiiia se reserva el derecho de modificar la informacion contenida en este
manual sin previo aviso.

TODOS LOS CARTUCHOS DE IMPRESION SUMINISTRADOS POR DIGITAL
DESIGN INC. ESTAN PROBADOS EN FABRICA Y PERFILADOS PARA
PRODUCIR UN CODIGO OPTIMO Y CONSISTENTE. EL USO DE OTROS
CARTUCHOS AUTORIZADOS CAUSARA RESULTADOS INDESEABLES.
CADA TARJETA DE DATOS FLASH ESTA PERFECTA EXPLICITAMENTE
POR LA IMPRESORA INDEPENDIENTE, Y LA SEGURIDAD ESTA
BLOQUEADA PROHIBIENDO EL USO EN OTROS DE LA IMPRESORA
ORIGINAL PARA LA QUE SE COMPRO. MANTENGA TODAS LAS TARJETAS
DE ACTUALIZACION EN UN LUGAR SEGURO.

EL EVOLUTION ES UN MODELO NO DESTACADO CON PROGRAMACION DE
CAMPO VARIABLE DISPONIBLE A TRAVES DE ACTUALIZACIONES DE
SOFTWARE. EVOLUTION Il & IV SON MODELOS COMPLETAMENTE
DESTACADOS CON PROGRAMACION DE CAMPO VARIABLE Y
CAPACIDADES DE CODIGO DE BARRAS.
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EVOLUTION TSC EVOLUTION TSC
CONTROLADOR

La foto de la izquierda es la pantalla de inicio y las
designaciones de la impresora de estilo HP.

La esquina superior izquierda del area de
informacion (azul) muestra EV 2 y podria cambiar a
EV 1 o EV 4 o cualquier otra serie de impresoras,
dependiendo del tipo de sistema actualmente
conectado al TSC.

[DELA ED][FON

EVOLUTION T5C
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EVOLUTION TSC La foto de la izquierda es la pantalla de inicio y las
' : designaciones de la impresora de estilo LX.

La esquina superior izquierda del area de

informacion (azul) muestra LX 2 y podria cambiar

segun el tipo de sistema actualmente conectado al
TSC.

La foto de la izquierda es la pantalla de inicio y las
designaciones de la impresora de estilo SC.
BN EEeEEEEmSesENzml La esquina  superior izquierda del éarea de

T | | = | i i Ini
(BEAY) e CFo ) Fo ) o | Lo mfo_rmau_qn (azul) _muestra EVSC, que es la uanca
e e sl Jesignacion para sistemas de caracteres pequefos.

La foto de la izquierda es la pantalla de inicio y las designaciones de la impresora de
estilo DEP.

La esquina superior izquierda del area de informacion (azul) muestra DEP 2, que es
la Unica designacion para los sistemas DEP.

NOTA:
EL EVOLUTION TSC (CONTROLADOR DE PANTALLA TACTIL)
CONTROLADOR GRAFICO CONTROLARA EL

EVOLUTION 1 (EV1)
EVOLUTION 2 (EV2)
EVOLUTION 4 (EV4)
EVOLUTION DEP  (DEP)
EVOLUTION DET  (DET)
EVOLUTION LD (LD)
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LA ESQUINA SUPERIOR IZQUIERDA DEL AZUL SHADED
AREA DE INFORMACION INDICA EL TIPO DE IMPRESORA
ESPECIFICO

Y DIRECCION CONECTADA AL CONTROLADOR DE TSC

EVOLUTION SC (EVSC)

PARTE 1: PROCEDIMIENTOS DE INSTALACION ..o 6
INSTALACION DEL SISTEMA DE IMPRESION DE EVOLUTION ....coveiveeeeeeeeeeeee e 6
MONTAJE EN LINEA DE PRODUCCION .....oouteeeeeeee oottt ee e ee e eee e 6
OPCIONES DE MONTAJE DE EVOLUTION ....oiiiteeee ettt e e en e eee e 7
MONTAJE DEL CONTROLADOR DE PANTALLA TACTIL oottt ettt 9
INSTALACION DE CORREA A TIERRA ..ot eeteeeeeee ettt ettt ettt et et et e st s, 10
CONEXION Y MODIFICACION DE LA POTENCIA DE EN...ooouveeteee oottt 10
INSTALACION DEL CARTUCHO DE IMPRESION .....oootiiie oot e, 11
CONECTAR EL CONTROLADOR A LA CABEZA DE IM....ooviiieeeeeeeeeeeee e eeeeaen v 12
CONFIGURACION DE LA IMPRESORA ..o oot oo 14
CABEZAS DE IMPRESION MULTIPLES ....oeeoeeeee oottt ettt ae e aeanenananns 15
REINICIO DE SISTEMA ..ottt ettt e et e e ee e et e et et e et e e et ete oteere et e e ese et e eneeees 17
REINICIO SUAVE ...ttt ettt e e e et e e e et e et e ete et e eat et et et otee et et e e e ee et e rneens 17
RESET DURO ..ottt ettt ettt et ee et et et e et e et et et e et e et e et e etee e et et e eeeere et e reeene s 18
EVOLUTION INICIO RAPIDO ...ttt ettt e e e e e enan oveeeneinas 19
ENCENDIENDO LA ESTACION DE IMPRESION POR PRIMERA VEZ......ccoooiieeeeeeeeeeeee, 19
COMPROBACION DE LA INFORMACION DEL SIS.....oioeoe oottt 19
VERIFICACION DE LAS FUENTES CARGADAS ....cooeiiot oot eeee et eee e, .20
CAMBIO DE PROMPTS DE IDIOMA ...ototee ottt ettt eet e aaeaee e e et eeeeeeeee st eeneane e 20
HABILITAR EL MODO DE IMPRESION .....utit et oottt ettt re e en s 20
MODO DE SELECCION DE LA CABEZA ... oottt eeeeaenens 21
CAMBIO DE CARTUGCHOS. ...t oo ettt ettt et ee e 22
CONFIGURACION DE LA VELOCIDAD DE LINEA Y EL RETRASO DE IMPRESION ............ 23
CAMBIO DE FECHA DEL SISTEMA Y DIiA DE LOS CODIGOS DE LA SEMANA .......ccccoo..... 24
CAMBIO DE LA HORA Y LA FECHA DEL ROLLO A LO LARGO DEL TIEMPO........ccvvuv..... 25
PROTECCION DE CONTRASERNA ..ottt ettt ettt et et e e et et et e et e e ee e e aee e, 26
CONFIGURACION DE LA NUMERACION SECUENCIAL ....vveovt ettt eeaea 27

PARTE 2: PROCEDIMIENTOS DE OPERACION ............... 1
DESCRIPCION GENERAL DEL CONTROLADOR Y LCD ...cuvieuteeieeee oot 1
TECLAS DE DESCRIPCION DE TECLAS ..ottt ee eeeee et eeee e se e ee e ee s 2
PROGRAMACION ...ttt et e e e e e et e e e e e e e e et e et ettt e et e et e e 3
DEFINICIONES ..ottt ettt et ettt et e et et et e et ee e ete et eae e et eteeere et eete oeeeeeereeeee e enees e 3
ESTRUCTURA DEL SUB-MENU ....oeiouteeet oottt ettt oaeeeee et e et e et e et eeeeees e et e, 4
FL IMENU .ottt ettt et e e e e et e et et e et e et eee e et e eeeeeee et e eae et eeee eete et et e e e e et e et e e aes 5
ESPACIADO ENTRE CARACTERES .....oeeoeteeeee oottt ettt et ee oeeeeeeeeee e ee e e eeeeeeeee e e een e 5
ENCODER ..ottt oottt ettt et et et ettt et et et e et et et et et et et et e et e e ot et e et e e e e et e e 5
FECHA OFFSET .ottt et e et e e e oo et et et e e et et e et e e et et et ee et eee et et eeeeee et e een s 6
TIPO DE CODIGO DE BARRAS ..ottt ettt et e et e e et e et e ettt ettt e et et e ee e 6
F2 IMENU .ottt ettt e e e eae et et e et e et e e et e et e et e e ete et e eae et eaee eete et e e e et et e et e e e re e i 8
DIRECCION DE LINEA ...ttt ettt et ettt ee et et et et et et e ete et e et et et e eteeraeee et et eeeeeee o 8
IMPRESION INVERTIDA ..ottt oo e e eeeeee et e e et e e e e et e et et ete et et eeen eeveneeeneans 8
DETECCION DE PRODUCTO ..ottt ettt es e eee et ete e et e ettt eeen e ee e 8
REPETICION AUTOMATICA ...ttt oottt eee eeee e oo e e et e et et e et eeen aeraneas 9
IMENU F3 oottt et et et e et e e et e et et et et et et et et et eeee et et e et e e e e 10

3 EVOLUTION TSC SYSTEM MANUAL Issue 3.0 15 Jan 2017



@I:&L_.i:r:!mmc:s
A Y

CUENTA DE PRODUCTO ..ciiiiitiiiieiiitiie ettt ee sttt e e s ke teessmsteeessansteeaesansbeeessanbaeeesesan sannbeeesssnnsees 10
CODIGO DE CAMBIO ..ottt ettt eae eetet et et e e st e et ete et e et easetees e e etenseseane e eteseseesens 11
FORMATO DE FECHA ...ttt e ottt e e sttt e e e s sttt e e s e s e st be e e e s anbbbaeaes nbbeeeessnnees 12
FORMATO DE TIEMPO ....ooiiiiiiiiie ittt ettt s et e e e tteeesasstaeaeesesabbaeaesassaeeaesnsaaaeeaesassaeeeesnnnnees 13
FAMENU ...t es oottt et e s et e e e e s bt et e s e st e e e s anntaeaaeas aeeeeansteeaeeaaeeanrraeaeaanraes 14
LENGUAUJE ..o ittt et e e et aee —eaatbe e e e e ettt e e s e asbe e e e e atbbeeeeanttaeaeaas taenenens 14
SUMINISTRO DE TINT A oot iitiiit ettt ettt e sttt e e sts —eesastaeeeesaassaesaeeeaasstaeaeessssaeaeeesassaeeaesassenees 14
CONFIGURAR LA UNIDAD LD. .iiiitteiiii ittt ettt s eattteeee s saseeeaesssesaeeeens teeeessnnneeeesns 15
TARJIETA DE CARGA ..ottt ettt e e htteee e sttt e e s sttt e e e abbteees tanbeeaaesansbeeeeesaseeeeean 16
MENSAJES DE ENTRADA / EDICION ....coouiiiiiiiiieiectiets ceeeeieee ettt enen saensenens 23
IMPRESION DE FORMATO DE CAMPO VARIABLE ......ccoovitiieteceeceeeeies e 27
ALMACENAMIENTO DE MENSAUJES ...ttt ettt et e e anaee aeesnssneeens 28
CARGAR / ALMACENAR UN MENSAUJE .....coiii ittt ittt stits aeveitaeeaessseeeeeessnnaeaessnssaeee s 29
PARTE 3: PROCEDIMIENTOS DE MANTENIMIENTO ......ccccoiiiiiiien 1
BREVES PERIODOS DE APAGADO .......ccocuiiieueetieeeeeteeeete ettt aeveesetaeisssesaes et esesessa e saessevenns 1
LARGOS PERIODOS DE APAGADO .......cootiieeieeeeeeteeeeeeeteeetes e eevateetesetessesesesaessaessessesenesaennas 2
MANTENIMIENTO DEL CARTUCHO DE IMPRESION ......ccocoviiiiiiieiet e 2
MANTENIMIENTO Dlg LA CABEZA DE IMPRESION ....ouiiiiiiiis it e 5
PARTE 4: SOLUCION DE PROBLEMAS Y REPARACIONES................. 7
PARTE 5: LISTA DE PIEZAS Y OPCIONES ..., 1
PARTE 6: PROTOCOLO DE COMUNICACIONES........c.ccocvvviievininnnnen, 1
DESCRIPCION. ..ottt ettt eeteteae et et et e et ae st st et e s st et ess et sse s et aaens 2avessssesessssaseasasanas 3
DEFINICION DE PALABRAS DE DATOS ..ottt ettt oot eee e aee e 3
BAUD RATE ..ottt s et es ottttee e e st et e e e e s ba e e e e e anbe e e e e aasbbeeeeaabs taeeanbeeeeaeasesanntaeeesaanseees 3
DEFINICIONES .....coiiiiiieiiitiit ettt siite +eeantteeae e s sttt e e s ant b be e e s e ansbeeaesanbbaes oannbaeesaannraeeesannreens 3

El cableado para EVLINK AMBIENTE .......ouuiuiiiiiis e e e e eeeees ceeeveseeeeeaeteaesseaansnnnneeeeseeeeeanes 4
INTERFAZ DE HARDW ARE ...ttt e e et e e e e e e e e e et e e e e e e et neeeaa e canneeann 4

Las conexiones fisicas RS485 IMPRESORA ......ooviiiiiiii ettt ceereee e e e s e e s s eee aneeeee e 4
FORMATO DE PROTOCOLO: ...ttt ittt ettt e ettt ee eetatae s e e s e eaaat e e e e e aaataan e e e e esaatan e eeeestanaeas 4
EVOLUTION SET caracter imprimibIe ..........cooiiiiiiiiiiiiicce et ceeeee e e e e e esinree e eees ceaeaeenenanenens 5
PROTOCOLO DE SOFTWARE .....ottiiiiiiiiiii e ititee s ritieee e sitiees antstaeeeessntbaeeesestaeeeeesabaeaeessnne seeesanes 6
CODIGOS DE ERROR ..ottt ettt teae eeteaeete et eteete et et e et e s ten —eteasstesseseeseeaaens 7

(0 1Y AN ] BT S PSS PRPR 8

L | Y IO B S N 1 N =1 N I P 23
EJEMPLO ESCRITO EN VB ..oiiiii ittt e e e ee e e e e e et s e e e e e e aat e e e e e e e ata e e e e aeaaaeees eaenes 25
EJEMPLO DE USO DEL TERMINAL HYPER ... e e e e e e e e 27
EJEMPLO DE USO DE EVCOMMTEST .....ooiiiiiiiiiii s 29
PARTE 7: PUENTES DE OPCION Y CABLEADO .....cccoiiiiiiiiiieceeee 1
OPCIONES DE DESCRIPCION DE PUENTE ...ttt et 1
RS I Ot 1
EINSEL JO ...ttt ittt es —aatee e e e e et e e e e ettt e e e et beee e e e teeeeaeas teeeantEbbeeeeeeataeeeeearaeeaeeanns 1

L ST = LSS RPPRPRSR 1
UBICACION DEL PUENTE ....oouiitiieeeeeee ettt aeteeaeeae et etee et e et s et es et veeteanaaen aaessesnenens 2
DESCRIPCIONES DE OPCIONES DE CABLEADO .....cooviiii et cteie et e e eees 3
PARTE 8: ESPECIFICACIONES........oo e 1
CARACTERISTICAS DE IMPRESION .......ooiiuiiieeiieeeeecteeee ettt e 1
CONTROLADOR. ....cii ittt ettt e ettt e e e s sttt e e e et —taeeeasastaeae e st tbaeeesaasbeeaeeatssaeaesatee 2eeesbeeeessabeeeeenanes 1

L1 0T 1 A S 1
CONDICIONES AMBIENTALES ...ooi ettt it e es ettt e e e e e e et s e e e e ae e e e e e e e ana e eas 1

L] Nt PPN 1
’CONFIGURACION’POR DEFECTO ..coiiiiiisiiiis s i 2
APENDICE A - COMO PRODUCIR CODIGOS DE BARRAS FIABLES... 1
INTEGRIDAD DEL CODIGO DE BARRAS - ..ottt ettt aeteeteee e ee et e s e eaeaeannas 1

4 EVOLUTION TSC SYSTEM MANUAL Issue 3.0 15 Jan 2017



@FlI_FI:ImF:iQ
. .

RELACION DE CONTRATO -

......................................................................................................... 1
SEPARACION DE BARRAS - ....oiuiiiitiitietee sttt sttt o1estasessesesassssesassssesesesessases aasesessssesesens 1
ZONA TRANQUILA - e e s —ar e 1
PROGRAMACION DE CODIGOS DE BARRAS: ......ooviiietiiciets ceveteeeiete et eaeiens e 2
TECNICAS DE CODIGO DE BARRAS: .....ooiiitiiiieiieeties cttteteteeesetees ettt et snen snasanas 3
TIPOS DE CODIGO DE BARRAS .....ocvitiiiiet ettt ettt ettt sene s ateasaseasesaseseesasasenanas 7
USO DE CHACAR CARACTER: ..ottt ittt reetrae e s e e s s s aanee s 10

5 EVOLUTION TSC SYSTEM MANUAL Issue 3.0 15 Jan 2017



6

@P&L_.Fr:‘smi:%@
A Y

PARTE 1: PROCEDIMIENTOS DE INSTALACION DEL
SISTEMA DE IMPRESION DE EVOLUTION

Se debe tener cuidado al instalar el sistema de impresion EVOLUTION en su
equipo. Digital Design Inc. ha tomado todas las precauciones para garantizar un
conjunto de instrucciones seguro y preciso para guiar al instalador a traves del
proceso de instalacion. Siga las pautas operativas en los procedimientos de

instalacion.

VERIFIQUE QUE SU EQUIPO ESTA EN CONDICIONES DE

OPERACION ADECUADAS.

UBICAR UNA POSICION CONVENIENTE EN SU EQUIPO. LAS
IMPRESORAS DE EVOLUTION REQUIEREN DE 4-1 / 2 "DE
ESPACIO EN LA LINEA DE PRODUCCION.

SIGA LOS PROCEDIMIENTOS DE INSTALACION.

LEA CUIDADOSAMENTE TODOS LOS PROCEDIMIENTOS DE
INSTALACION ANTES DE CONTINUAR.

INSTALE EL SISTEMA DE IMPRESION EN SU EQUIPO. NO HAY
NINGUN HARDWARE ADICIONAL NINGUN OTRO QUE SE
SUMINISTRA EN EL KIT DE INSTALACION.

MONTAJE EN LINEA DE PRODUCCION

Localice la plantilla de montaje suministrada y fijela en una ubicacion conveniente en

MOUNTING BRACKET TEMPLATE
PLACE ADHESIVE TEMPLATE
ON PRODUCTION LINE
I MARK CENTER SPOTS )
N AN

DRILL AND TAP 5/16-18 (0.250 DRILL)
OR

CLEAR DRILL 11/32 (0.343 DRILL)

los dos pernos de montaje, y que

la linea de produccion. Coloque y perfore
ambos orificios de montaje para un perno de
5/16”. NOTA: el usuario también puede
enhebrar el lado del transportador con un
toque de 5/16”.

Sujete el soporte de montaje al transportador
utilizando los accesorios de montaje
suministrados y asegurandose de que la
correa de conexion a tierra suministrada esté
colocada firmemente debajo de cualquiera de

La conductividad a tierra es inferior a 1 ohm. Esto asegura un camino adecuado para
la descarga estatica, si fuera necesario.

OPCIONES DE MONTAJE DE EVOLUCION

EVOLUTION TSC SYSTEM MANUAL Issue 3.0 15 Jan 2017
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El conjunto de soporte de montaje EVOLUTION C21010 tiene varias configuraciones
de montaje posibles, lo que permite la adaptabilidad a una variedad de equipos de
produccion.

Consulte la primera ilustracion para identificar los diversos componentes del sistema
de soporte de montaje C21005.

—C21010-1

/ a4y [CE0744
[P ™
/ \ / ~Ca1010-2

7 Em,_h I ST 1
- & M SOIKHS/9714K24
i J

ca0741 — = 0£00 =
S04.0CS —
<17
SoadHs—JF = o T % 5993K41
1
. L
= 'J'=r74a LT i
_— can arerwss
(WITH ARM EXTENDED Rl
b
05000
1175
CWITH C20742 BRACKET REVERSED
A
=g fO E(
Tr w -l

El soporte de guia de barra horizontal C20744 se puede girar 180 grados aflojando
el tornillo de fijacién incluido 504JCS y girando el soporte. Esto permite que el
cabezal de impresion se extienda 1.825”.

Afloje la perilla de mano incluida 5993K41 y ajuste la impresora hacia arriba o hacia
abajo segun sea necesario, realice el ajuste de altura vertical para el conjunto del
cabezal de impresion.

Tenga en cuenta que la perilla manual puede montarse en cualquier lado del
soporte vertical del soporte del poste C20742, dependiendo de la orientacion del
soporte. También se debe tener en cuenta al girar el conjunto de guia de varilla
horizontal C20744; el mango de trinquete 34313 esta en el lado opuesto del
conjunto de deslizamiento transversal. Asegurese de que 501KHS (tornillo de 1/
4-20) y 9714K24 (arandela de onda) estén apretados a mano sin apretar. El ajuste
excesivo evitara que la varilla horizontal se mueva libremente mientras se ajusta.

Al girar el soporte del soporte del poste vertical C20742 se aumenta aun mas la

extension a la linea de produccion. Los centros de montaje en ambos extremos
del soporte de soporte de poste vertical C20742 son idénticos. Retire los dos
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tornillos de cabeza plana 502JHS del soporte de montaje C20741 gire el soporte
y vuelva a colocar los tornillos.

El procedimiento anterior permite un desplazamiento prolongado del cabezal de
impresion de 4.900 pulgadas.

[
'D\
D

n3
(WITH 4RM EXTENDED)

15.200
CWITH CZ0742 BRACKET REWERSED?

= = ..4@_1 =

Después de configurar el soporte de montaje, afloje el collarin de bloqueo 7A014S,
coléquelo contra el soporte de extension horizontal y apriételo. Esto permite al usuario
aflojar la perilla de bloqueo del soporte de montaje horizontal y girar el conjunto sin
perder el ajuste de altura. Tenga en cuenta que el collarin de bloqueo 7A014S no se
muestra en las ilustraciones anteriores y que debe quitarse si el soporte vertical para
postes C20742 esta alineado en contacto con la guia de varilla horizontal C20744
para el ajuste maximo de altura.

MONTAJE DEL CONTROLADOR DE PANTALLA TACTIL

El TSC se monta en el soporte de guia de varilla horizontal C20744 y se mantiene
en su lugar con los dos tornillos de mariposa de % -20 y dos arandelas de
seguridad de “4”suministradas con el controlador.

Asegurese de que las dos arandelas de seguridad de ¥ "estén colocadas entre la
perilla de moleteado de plastico y el soporte de montaje del TSC. Estas arandelas
de bloqueo proporcionan la tensién adecuada contra la carcasa de plastico y el
soporte de guia de varilla horizontal C20744.
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NOTA: INSERTE EL CABLE DE COMUNICACION ANTES DE ENSAMBLAR

. — meiL T

e WS\ -mn e W\ VUL

MRISTALAR
EL CABLE DE LAS

COMUNICACIONES ANTES
MONTAJE

Y,-20 PULGAR NUDOSO

TORNILLO Y 2" BLOQUEAR
LAVADORA

INSTALACION DE CORREA A TIERRA
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Instalar correa
/ BAJO 5/16 "
TORNILLO.
ASEGURAR
CONDUCTIVIDAD
PARA
TIERRA ES

MENOS DE 1 OHM

L i ]

CONEXION Y MODIFICACION DE LA POTENCIA DE ENTRADA

Inserte el enchufe de alimentacién a la fuente de alimentacion disponible. La fuente
de alimentacién suministrada es universal y detectara automaticamente 100 /

240VAC 50-60hZ.
NO son necesarios otros ajustes.
INSTALACION DEL CARTUCHO DE IMPRESION

Retire la pelicula protectora de la cara del cabezal de impresion y deseche la
pelicula. Esta pelicula protectora no debe volver a aplicarse para almacenar
cartuchos parcialmente usados. Si es necesario retirar el cabezal de impresiéon y
almacenar durante un largo periodo de tiempo, es mejor insertar el cartucho en el
clip de sellado apropiado, como opcidn alternativa, el cartucho puede colocarse en
una bolsa de plastico que se pueda cerrar. Gire el mecanismo de liberacion del
cabezal de impresion hacia la parte posterior del cabezal de impresién, para los
sistemas HP, o PULL BACK en el émbolo de los sistemas LX, de modo que el
cartucho pueda insertarse liboremente.
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NOTA: CADA CARTUCHO DE IMPRESION SE HA
PERFILADO EN LA FABRICA. ESTE PROCEDIMIENTO
DETERMINA LOS CARACTERES OPTIMOS DE
OPERACION PARA CADA CARTUCHO INDIVIDUAL.
USAR CUALQUIER OTRO CARTUCHO DE IMPRESION
TENDRA RESULTADOS INDESEABLES

R

\l\f/r’
LA LUZ ROJA Y VERDE FLASHARA DOS VECES INDICANDO UNA
INSTALACION CORRECTA. EL USUARIO DEBE RECORDAR
REINICIAR EL NIVEL DE TINTA PARA LOS SISTEMAS DE ESTILO
HP ENCONTRADOS
BAJO EL MENU DE TECLAS DE FUNCION F4. LAS UNIDADES DE
ESTILO LX AJUSTAN AUTOMATICAMENTE EL NIVEL DE TINTA
ADECUADO CUANDO SE INSERTAN LOS CARTUCHOS.

CONECTANDO EL CONTROLADOR A LA CABEZA DE IMPRESION
Conecte el controlador al cabezal de impresién utilizando el cable de interconexion
C21008-3-8 de 3 FT (.9 mm) suministrado con el sistema de impresién. El cable
es un estandar RJ50 (10 conductores). Los cables mas largos estan disponibles
segun sea necesario. Conecte cualquiera de los extremos del cable al conjunto del
cabezal de impresion y asegurelo en su lugar.

NOTA: EL CONECTOR DEBE ESTAR CONECTADO EN LA ENTRADA RJ50
EL CONECTOR SE ENCUENTRA ADECUADO PARA EL LED Y SE MARCA
CON UNA FLECHA QUE SENALA EN EL CONECTOR. Se escuchara un clic
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cuando el conector esté en la posicion adecuada. Conecte el extremo libre al
controlador

Assembly and ensure connector is securely seated.
PRINT CARRIAGE RJ50

OUTPUT CONNECTOR
RESET
SWITCH
ACCESS PRINT CARRIAGE RJ50
HOLE INPUT CONNECTOR
Q
CONTROLLER RJ50
CONNECTOR
GREEN —
CYCLE LED
RED PRINT S?ZQEE)(R; g?lé;
ENABLE LED ’
REINICIAR
PARA
CAMBIAR IMPRESORA RJ50 SALIDA
ACCESO D CONECTOR
AGUJERO
CONTROLADOR RJ50
CICLO DE LED CONECTOR
VERDE

HABILTAR LED ROJ
DE IMPRESORA
ENTRADA DE ALIMENTACION
+12VDC @1.5A
PRECAUCION:
TENGA EN CUENTA LA ORIENTACION CORRECTA AL INSERTAR LOS
CONECTORES. NO FUERCE LOS CONECTORES A LA POSICION
SEGURAMENTE LATCH (CLICK) EN POSICION.
EL CONTROLADOR DEBE ENCHUFE EN LA CABEZA DE IMPRESION
ENTRADA RJ50
CONECTOR (CONECTOR INFERIOR) PARA UNA OPERACION CORRECTA.
EL CONECTOR DE SALIDA RJ50 DE PRINT HEAD (CONECTOR SUPERIOR)
SE UTILIZA PARA LA CONEXION A LA PROXIMA IMPRESORA EN UNA RED
O PARA EL PRODUCTO EXTERNO O LA ENTRADA DEL CODIFICADOR
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EXTERNO. EL CONECTOR DE ENTRADA DE ENERGIA DEBE ESTAR
INSERTO CON SEGURIDAD EN LA CABEZA DE IMPRESION. EN LA
INSERCION CORRECTA, AMBOS, LOS LEDES ROJOS Y VERDES
parpadearan INDICANDO LA CONEXION ADECUADA.
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CONFIGURANDO LA IMPRESORA

Para verificar el software operativo actual, presione la
tecla DETENER IMPRESION si el sistema esta en el modo
IMPRIMIR. La foto de abajo ya la derecha debe verse.
Presione la tecla CONFIGURACION DEL SISTEMA para
ver el menu de configuracion.

EVOLUTION TSC|MEVOLUTION TSC

SPEED
[_SELECT HEAD |

Este es el menu de configuracién del sistema. La primera linea (en el area
sombreada azul) indica la version del software del controlador. En este caso el
software del controlador es 2.01.

La segunda linea indica el tipo de impresora al que se dirige el controlador vy el
numero de versiéon del firmware en la impresora. La foto a la izquierda indica que
el controlador se estéa dirigiendo y conectado a un cabezal de impresion LEXMARK
con un firmware 3.17C. Los '+' (s) siguientes indican las opciones instaladas:

+ = Paquete de opciones 1 (EV1)

++ = Paquete de opciones 1.5 (EV1)

+++ = Paquete de opciones 2 (EV1)

++++ = Paquete de opciones 3 (EV1)

++++ = Completamente opcional (EV2 muestra

completamente opcional)

La tercera linea indica el nUmero de serie de

la impresora.
DM.DD.DY DM DD DY
DWDD/DY HH:MM 0000 Esta pantalla también proporciona control

' de la luz de fondo de la pantalla LCD.

Seleccione la tecla MOSTRAR y use las
teclas para controlar la intensidad de la luz
de fondo. Seleccione SALIR cuando haya
terminado. Esta configuracion  debe
establecerse en 25 para un ahorro de energia
optimo.

CABEZAS DE IMPRESION MULTIPLE
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Los sistemas de EVOLUTION tienen la capacidad de residir en una red. La red puede
contener de 1 a 32 cabezales de impresion conectados mediante cables RJ50. Estos
cables estan disponibles en diferentes longitudes dependiendo de la aplicacion.
Cada soporte de montaje puede admitir hasta 4 cabezales de impresion (2 para el
EV4) y normalmente se interconectaria con un cable de datos RJ50 de 7”.

NOTA: dirija cada unidad individualmente segun la pagina 2-17 antes de encadenar
las impresoras. Se debe tener especial cuidado para conectar la salida del primer
cabezal de impresion a la entrada del siguiente cabezal de impresion.

Cuando conecte varios cabezales de impresion, no coloque mas de 2 estaciones en
un lado del soporte de montaje, como se muestra. Los sistemas EV4 solo deben tener
2 estaciones en total.

PRINTER ADDRESS 1

<
-

PRINTER "“\\/
ADDRESS 4

PRINTER o .

LOCKING SET ~ TO

SCREW O T CONTROLLER

N OR COMPUTER
, DATA LINK
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CONTROLADOR
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BLOQUEO CcOMPUTO
TORNILLO

16 EVOLUTION TSC SYSTEM MANUAL Issue 3.0 15 Jan 2017



@IZQL_,FSZETWF:’E@
A ®

REINICIO DE SISTEMA

REINICIO SUAVE

Hay dos tipos de restablecimientos disponibles en el sistema de impresion Evolution.
El primer tipo de reinicio es un RESET SUAVE.

El reinicio por software es el Unico método para restablecer el controlador a la
condicion predeterminada de fabrica. También se puede usar un reinicio por software
para reiniciar el cabezal de impresion a los valores
predeterminados de fabrica. Cuando se aplica
alimentacion al TSC al retirar y volver a insertar el
cable del controlador, toque la pantalla LCD cuando
aparezca el area de informacion azul para invocar la
funcion de reinicio del sistema.

La foto de la izquierda le pregunta al usuario si el
TSC requiere un reinicio. La seleccion de la tecla Si
le indicara al usuario que desea eliminar todos los
mensajes almacenados.

PRECAUCION: Una respuesta de Si borrara todos
los mensajes almacenados.

La foto de la izquierda le pregunta al usuario si el cabezal de impresidon requiere un
reinicio. La seleccion de la tecla Si le pedira al usuario que restaure el cabezal de
impresion a los valores predeterminados de fabrica.

PRECAUCION: Una respuesta de Si restablecera el cabezal de impresion...

PRECAUCION: TODAS LAS CABEZAS DE IMPRESION CONECTADAS AL
CONTROLADOR SE REINICIARAN A LAS CONDICIONES POR DEFECTO DE
LA FABRICA. ESTO INCLUYE REAJUSTAR CADA DIRECCION DE LA
UNIDAD A 1. PARA EVITAR ESTE ELIMINAR TODAS LAS CABEZAS DE
IMPRESION INTERCONECTADAS, EXCEPTO QUE LA UNIDAD SEA
REAJUSTAR.
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El dltimo paso en la secuencia de reinicio es la
pantalla de verificacion de alineacion de la
pantalla tactil. Seleccionando la tecla Si se
muestra la pantalla de alineacion.

Use el lapiz 6ptico y presione la cruz en la parte
superior izquierda e inferior derecha de la
pantalla LCD y verifique que el nUmero que se
muestra en el centro de la pantalla esté
relativamente cerca de los nimeros adyacentes
ala cruz.

La alimentacion al TSC se debe reiniciar para salir de la funcién de reinicio del
sistema.

REINICIO DURO

El segundo reinicio es un reinicio por hardware. Desconecte el cable de
alimentacion. Inserte un clip de papel estandar en el orificio en el lado de la cola de
milano hembra del chasis de la impresora, y mientras sostiene el clip de papel en su
lugar (se notara un ligero clic) vuelva a colocar el conector de alimentacion.

Esta operacion restablecera el ensamblaje del cabezal de impresion a los valores
predeterminados de fabrica y borrara cualquier mensaje actual.

Inserte el clip para papel aqui para reinicio duro

Todos los sistemas Evolution tienen el interruptor de reinicio ubicado en la misma
ubicacion.
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Aunque a continuacién se muestra una cabeza LX, todas las impresoras evolution
tienen el reinicio ubicado en la misma orientacion.

Inicio rapido del evolution
ENCENDIENDO LA ESTACION DE IMPRESION POR PRIMERA VEZ

Para encender la estacion de impresion, inserte el conector de alimentacién en el
conector de alimentacion de DC. No hay interruptor de encendido /

apagado.
EVOLUTION TSC La primera vez que se enciende la estacion de

impresioén, tal como se recibié de fabrica, la
pantalla LCD se vera como la foto de la izquierda.
Cada seccion de la pantalla LCD proporciona
informacion importante sobre el sistema:
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La seccion superior indica el mensaje de CCt seguido de una seccion de
informacion (area azul), que indica el modo de funcionamiento de la unidad, linea
velocidad, tipo de sistema, el cabezal de impresidn actualmente seleccionado y la
direccion de desplazamiento. La mitad inferior de la pantalla muestra una serie de
teclas seleccionables, que permiten al usuario acceder a otras funciones del
controlador.

NOTA: LA PANTALLA ES UN TIPO GRAFICO WYSIWYG Y PODRIA
MOSTRAR SOLO UNA PARTE DEL MENSAJE ACTUAL.

COMPROBACION DE LA INFORMACION DEL SISTEMA

Verifique la informacién del sistema presionando la tecla CONFIGURACION DEL
SISTEMA en el teclado LCD. La pantalla LCD mostrara el software, el firmware, el
namero de serie y las opciones habilitadas. La impresora EVOLUTION esté
totalmente configurada, por lo que se mostrara un ++++,

NOTA: segun el tipo de sistema, la pantalla de configuracién del sistema variara y
mostrara las caracteristicas opcionales aplicables al sistema especifico al que
actualmente se dirige THE TSC

EVOLUTION TSC @EVOLUTION TSC

estan cargadas actualmente en el cabezal de
impresion.

Recuerde que para los sistemas EV1 solo hay dos

tamanos de fuente, mientras que todos los demas
sistemas contienen 4 estilos de fuente.
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Conecte la impresora a la fuente de alimentacion [l As/sEshauv]’ iuyelsigys)i

EVOLUTION TSC

adecuada DM/DD/DY HH:MM 0000

Conecte el
controlador  al
ensamblaje de la
impresora.

El  controlador
deriva energia de la impresora.

En el inicio, la pantalla LCD se mostrara como se muestra en la imagen.

CAMBIANDO EL LENGUAJE DE AVISO
Presione la tecla F4 y seleccione IDIOMA para cambiar indicaciones del sistema y

comandos. Usa los Kl 1 teclas para seleccionar el deseo del idioma y pulse
EXIT para seleccionar el idioma.

EVOLUTION TSC

EVOLUTION TSC

Habilitar el modo de impresion

EVOLUTION TSC

Presione la tecla PRINT para comenzar a imprimir.

Modo de seleccién de la cabeza

El TSC puede programar hasta 32 cabezales de impresion en un enlace de datos
RS485. El valor predeterminado de fabrica establece cada cabezal de impresion
endireccion 1. Para seleccionar otro cabezal de impresion que no sea
DIRECCION 1, presione la tecla CABEZA SELECCIONADA. Se puede acceder
a esta tecla desde el menu DETENIDO como se muestra en la imagen de arriba o
en el moJBHIMIBRIN IR como en la foto de la derecha. Utiliza las teclas para
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Seleccione el numero de cabezal de impresion
alternativa y presione la tecla SALIR. El cabezal
de impresién cuya direccion se selecciond
respondera con el mensaje actual y los
parametros apropiados.

Como una conveniencia adicional, usar el escaneo
automatico para encontrar el proximo cabezal
disponible conectado al entorno

El acceso a una direccion que no esté asociada
con ningun cabezal de impresiéon dara como
resultado un mensaje de no respuesta.

Nota: Si varios cabezales de impresion tienen la misma "DIRECCION DE LA
UNIDAD", se produciran resultados indeterminados y también puede
devolver un mensaje de "NO RESPUESTA". Nota: Antes de conectarse a
una red, debe realizarse cada unidad con una direccién Unica...

CAMBIANDO LOS CARTUCHOS DE TINTA

EVOLUTION TSC

Se puede instalar un cartucho de tinta simplemente
reemplazando el cartucho. El nivel de tinta actual
se puede ver seleccionando la tecla F4 en el menu
DETENIDO.

Cabe sefalar que, dependiendo de la impresora
especifica conectada actualmente, el menu Nivel EVOLUTION TSC
de tinta diferird. Cuando un cabezal de impresion
LEXMARK es el cabezal de impresion
seleccionado actualmente, se vera la foto de la
derecha. En este caso, el sistema informa que
guedan 100% de TINTA. Si se adjunta una
impresora HP o SC (caracteres pequefios), el
usuario tiene la opcion de restablecer el nivel de tinta actual con la tecla
BORRAR. Presione la tecla SALIR para regresar al menu DETENIDO.

Cada vez que se instala un cartucho de impresiéon de estilo LEXMARK, el sistema
perfila automéaticamente los pardmetros operativos correctos para el nuevo cartucho.
Estos pardmetros establecen el voltaje requerido y a tiempo para producir resultados
consistentes sin la intervencion del usuario.

Al usar los cabezales de impresién HP o SC, se deben cambiar los ajustes de
parametros correctos en el ment CONFIGURACION DEL SISTEMA.
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NOTA: EL USO DE OTROS CARTUCHOS AUTORIZADOS PUEDE CAUSAR
RESULTADOS INDESEABLES.

CONFIGURACION DE LA LINEA DE VELOCIDAD Y DE LA IMPRESION

EVOLUTION TSC

RETRASO

EVOLUTION TSC

STOP PRINTING |

[_SELECT HEAD ]

Para configurar la velocidad de linea (ancho de caracteres), presione la tecla
VELOCIDAD en los menus DETENIDO o IMPRIMIENDO.

EVOLUTION TSC

T =1

Cambie el ancho de impresion presionando la tecla VELOCIDAD. Ajuste el ancho
de impresion deseado en relacion con la velocidad real de la linea, si se conoce.
Ajuste el ancho del caracter deseado utilizando las teclas. Presione la tecla SALIR
para regresar al menu anterior. Tenga en cuenta que cuando se selecciona el
modo de codificador externo, LINE SPEED = 40 cambia a ENCODER DIV =1 para
indicar que el sistema esta en modo de codificador externo.

Cambie el retraso de impresion (ese

tiempo desde la primera deteccion del EVOLUTION TSC
producto hasta el inicio real de la K03
impresion) por

Pulsando DELAY. Usa las teclas para
configurar el retraso de impresion.

NOTA: Cada incremento o decremento cambia el retraso en aproximadamente
0.053". Esta asume que la configuracion de la velocidad de linea coincide con la
velocidad real de la linea de produccion.

Puede continuar experimentando con la velocidad de linea y el retraso de impresion
hasta que se logre el registro del cddigo deseado en el producto.

CODIGO DE CAMBIO DE FECHA Y DIA DE LA SEMANA
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La seleccion de la tecla FECHA le permite al
usuario cambiar la fecha del sistema. Si no hay
cambios, presione latecla NO y SALIR para volver
al modo anterior. Presiona la tecla Si para cambiar

— [l \/O UTION TSC

indicara al
usuario primero el mes (ingrese 2 digitos), luego el
dia (2 digitos) y finalmente el afio (2 digitos).

EVOLUTION TSC

EVOLUTION TSC

1]
@]

2] - CExm ]

EVOLUTION TSC

Después de ingresar la fecha, el sistema solicita
la fecha real del dia de la semana. Este
pardmetro generalmente se establece en 1 para
el domingo, 2 para el lunes, etc.

EVOLUTION TSC

El dia de la semana se puede ingresar en un
mensaje como un himero 1-7 o como una letra AG.
El dia de la semana se introduce en un mensaje.
Presionando la tecla mientras esta en el modo
sl ENTRADA DE MENSAJES.

Después de ingresar los datos, el sistema muestra la fecha ingresada actualmente
y al presionar la tecla NO, el usuario regresa al modo DETENIDO, o presiona Si
para corregir la fecha.
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CAMBIANDO EL TIEMPO DEL SISTEMA'Y LA FECHA DE INICIO

EVOLUT ION TSC Selecciona la tecla TIME permitira al usuario cambiar

El tiempo del sistema.

El usuario tiene la capacidad de SET TIME o cambiar
DATE ROLLOVER

Selecciona  SET TIME para avisar con

aceptar la hora mostrada seleccionando  NO

o cambie la configuracién actual seleccionando YES.

EVOLUTION TSC

Ingrese las horas correctas (2 digitos) seguidas de los minutos correctos (2 digitos). La

La pantalla muestra el tiempo corregido. Presione la tecla Sl para hacer mas
cambios o la tecla NO para regresar al menu anterior.

Observe que la hora esta en formato de 24 horas.

Al seleccionar DATE ROLLOVER se habilita la opciéon de cambio de fecha. Esta
funcién permite que la fecha se traslade a una hora especificada diferente a las
12:00 AM (medianoche). Por ejemplo, si el inicio de un nuevo dia de turno ocurre a
las 6:00 AM, la fecha se cambiara cada dia a las 6:00 AM.

Seleccionar Si permite cambiar el rollo con el tiempo o NO para volver al menu
anterior. Establecer este parametro en 00:00 desactiva la funcion.

Al igual que para ingresar la hora, ingrese primero las horas y luego, en el siguiente
aviso, ingrese los minutos.

Recuerda que el tiempo se ingresa en tiempo militar.

Al ingresar a las 06:00 se establece la hora de cambio de fecha a las 6:00 AM.
Habilitar esta funcién requiere restablecer la hora correcta actual.

Ingrese la hora actual en horas y minutos.

Esto restablece la hora correcta y establece un nuevo Tiempo de renovacion de la
fecha.
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PROTECCION DE CONTRASENA

La impresora contiene una funcion de contrasefia

asignada para limitar el acceso para editar el mena y
evitar cambios no autorizados de lineas de mensajes.
Para activar esta funcion seleccionar la tecla SYSTEM
SETUP en la pantalla principal.

La pantalla cambia al menu de configuracion del sistema.

EVOLUTION TSC

DMDDDY DM DD DY
DWDD/DY HH:MM__ 0000 Selecciona la tecla PASSWORDS para cambiar la
: contrasefa predeterminada.

[__sErroiNT ] [DISFLAY] [ EXIT ]

LUTI

El usuario debe ingresar una contrasefia para continuar.
La contrasefa del sistema por defecto es 12345.

Después de ingresar exitosamente la contrasefia,

se solicita al usuario que habilite la opcién que requiere
entrada de contrasefia antes de la edicion del mensaje
Selccionando la tecla YES habilitando esta caracteristica.

El usuario también tiene la opcion de cambiar la
la contrasefia predeterminada actual seleccionando la tecla

YES

El usuario puede ingresar cualquier combinacion de 5
como la nueva contrasefia.

NOTA: Si la nueva contrasefa se extravia o se olvida, reinicie el TSC
con un restablecimiento automatico.
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CONFIGURACION DE NUMERACION SECUENCIAL

El formato del numero de secuencia es programable en el modo DETENIDO.
Seleccione la tecla SEQ # en el menu principal para ingresar a la pantalla de formato

EVOLUTION

de nidmero de secuencia.

EVOLUTION

Primero determinar si el
conteo es un COUNT

UP o COUNT DOWN.

El usuario puede restablecer el conteo actual seleccionando
la teclaYES esto restablecera el contador de secuencia
a la cuenta inicial por defecto.

el siguiente indicador permite cambios en el
campo limite de secuencia.

Seleccionando YES permite al usuario ingresar el
el maximo deseado (minimo para la cuenta regresiva)

Los digitos se introducen a través del teclado derecho
justificado. Como ejemplo para establecer una cuenta maxima
de 5000 entrar en 5000.
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PARTE 2: PROCEDIMIENTOS DE OPERACION
DESCRIPCION GENERAL CONTROLADOR Y LCD

EVOLUTION TSCEEVOLUTION TSC

[ SELECT HEAD |

El controlador de pantalla tactil (TSC) es una interfaz grafica de unidad (GUI)
completamente suave. Esta funcion muestra e indica al usuario solo las funciones
pertinentes en el modo de operacién actual. EI LCD esta dividido en tres
segmentos. El ¥ superior de la pantalla estd dedicado a mostrar el mensaje
actual. Debajo del area de mensajes se encuentra la barra de informacion del
sistema y, en funcion de varios menus y submenus, se muestran diferentes
indicaciones o informacién del sistema. La mitad inferior de la pantalla mostrara
areas seleccionables para realizar varias funciones, por ejemplo, las teclas F1 F2
F3 y F4 invocan submenus. El sistema que opera es de 3 modos basicos. Estos
son: Modo de IMPRESION, Modo DETENIDO y Modo de ENTRADA DE
MENSAJES.

En el modo IMPRIMIR (foto arriba a la derecha), la linea superior del estado del
sistema mostrara IMPRIMIENDO.

El modo STOPPED se utiliza para cambiar las funciones de la impresora. El
MODO DE ENTRADA DE MENSAJES se utiliza para crear o modificar codigos
imprimibles, cuando en este modo la linea superior del area de informacion
mostrara ENTRADA DE MENSAJES.

TECLADO DESCRIPCIONES CLAVE

EVOLUTION TSC

Esta es la tecla Imprimir. Usalo para colocar la unidad en el modo de
impresion.

PUR Esta es la clave de purga. Uselo para purgar la tinta con fines de

GE mantenimiento...

CYCLE Esta es la tecla de ciclo manual. Al presionar esta tecla, la impresora
imprime un MENSAJE.
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EDIT Esta es la clave de entrada de mensaje. Use esta tecla para ingresar al
modo de ingreso de mensajes, para ingresar un cédigo o para editar un
cédigo

STORE [Esta clave es la clave de almacenamiento de mensajes. Uselo para
almacenar y recuperar codigos individuales.

PRE Esta tecla le permite al operador ingresar un mensaje de prefijo que puede
usarse junto con los mensajes normales. Esta funcion solo esta disponible
en sistemas LX

F1 Invoca el submenud F1
F2 Invoca el submenud F2
F3 Invoca el submenu F3
F4 Invoca el submenu F4

DELAY Esta tecla invoca la pantalla de retraso de impresion. Para cambiar donde
comienza a imprimirse un mensaje después de que se haya producido la
deteccién de un producto.

SPEED [Estateclainvoca la pantalla de velocidad de impresion. Para cambiar coémo
se imprimen los caracteres de un mensaje.

FONT Esta tecla muestra las fuentes del sistema activo. Los sistemas EV1
mostraran dos tamafos de fuente y los sistemas EV2 mostraran 4 tamafios
de fuente

SEQ Esta es la clave del nimero de secuencia que le permite al usuario cambiar

el formato de los nUmeros de secuencia

DATE Esta es la clave de la fecha. Use esta tecla para ingresar la fecha del
calendario actual.

TIM Esta es la clave de tiempo. Use esta tecla para ingresar la hora actual en
E formato militar (24 horas)

SELECT [Esta tecla le permite al usuario seleccionar a qué cabezal de impresion
HEAD debe dirigirse el controlador, o seleccionar funciones para "ALTERNAR"
para configurar los parametros de los sistemas Traverse y los
dispensadores de etiquetas.

SYSTE  [Esta tecla selecciona el Retardo de impresion en el modo COMANDO vy la
M Fecha de desplazamiento en el modo EDITAR (PAQUETE OPCIONAL 3)

SETUP
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PROGRAMACION

DEFINICIONES
La programacion de la impresora de inyeccion de tinta EVOLUTION consta de

dos partes: » Configuracion de los parametros

de operacion (ancho de caracteres, retardo, EVOLUT ION TSC
etc.)y

 Construyendo el mensaje.

STOP PRINTING ]
MODOS DE OPERACION C_oeay
Recuerde que en el modo IMPRIMIR, solo se [—_EESED

muestran las teclas pertinentes a la operacion.
Cuando esté en el modo de impresion, la

pantalla se vera como la pantalla de la derecha. EVOLUT ION TSC
Cuando se ve IMPRIMIENDO en la pantalla @
LCD, la unidad imprimira cuando el producto
pase por delante del conjunto del cabezal de

impresion. Para ingresar al modo de impresion,
presione la tecla IMPRIMIR.

URGE| [CYCLE ][ EDIT |[STORE|[ PRE ]

El modo STOPPED se utiliza para cambiar las funciones de la impresora.
Cuando se encuentre en el Modo detenido, la pantalla mostrara PARADA en la
linea superior y la pantalla se verd como la ilustracion de la derecha. Cuando se
DETIENE, la impresora no imprimird cuando el producto pase el conjunto del
cabezal de impresion.

En el modo STOPPED, se puede acceder a los menus y submenus disponibles
en la mitad inferior de la pantalla LCD.

El modo EDITAR se usa para crear o modificar

EVOLUT ION TSC codigos imprimibles, cuando en este modo la linea

superior de la pantalla mostrard ENTRADA DE
MENSAJES.
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ESTRUCTURA DE SUB-MENU

En el modo Comando, se permite el acceso a la estructura del menu para los
parametros basicos. Los menus se encuentran dentro de las teclas de funcion, F1
a F4. Para seleccionar uno de los parametros, presione la tecla numérica que
corresponda al parametro deseado.

La tecla F1, cuando se presiona, muestra el mend como se muestra a
continuacion.
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F1 MENU

La pantalla que se muestra a la izquierda se
muestra cuando se selecciona la tecla F1.
Seleccione el parametro correcto a modificar. Las
selecciones designadas como NO DISPONIBLES
no responderan a la seleccion. Estan reservados
para la futura expansion del sistema.

entre los caracteres en el codigo. El espaciado
puede variar de 1 a 25 columnas. Utilice este
control para hacer que los cédigos impresos sean
mas legibles cuando el codigo esta comprimido.
Pulse las teclas para cambiar el valor. Presione
SALIR una vez que se muestre el valor deseado.

ENCODER

EVOLUT ION TSC Este pardmetro controla la fuente de la base de

tiempo utilizada para la impresién. Cada columna
vertical impresa requiere una sefial necesaria para
producir un caracter representativo de la velocidad
de linea de la linea de produccién. La impresora
puede configurarse para producir un caracter de
relacion de aspecto perfecto (300 dpi vertical y horizontal) o comprimirse
configurando la impresion la velocidad de la linea del cabezal es mas rapida que
la velocidad de la linea real, o se expande cambiando la velocidad interna mas
lenta que la velocidad de la linea real.

En el caso de que exista una aceleracion o desaceleraciéon de la linea de
produccion, o si existe un requisito para garantizar una relacion de aspecto precisa,
como en el caso de los cédigos de barras, es necesario un codificador externo.
Presione  EXTERNO para seleccionar el codificador externo. Mientras se
selecciona el codificador externo, la tecla VELOCIDAD ajustara la expansion y
compresion del mensaje impreso. NOTA: CUANDO ES PRODUCIR CODIGOS DE
BARRAS, ES NECESARIO PRODUCIR UN CARACTER DE RELACION DE
ASPECTO PERFECTO.

La altura de la hilera es 0.500 (1/2 ") / 150 puntos verticales = 0.0033" entre puntos
verticales Por lo tanto, para imprimir un caracter de relacion de aspecto perfecta se
requiere un pulso de codificador cada 0.0033". El ajuste del rango del codificador
es de 0 a 7 y suponiendo que la media es un conteo de 4, al conectar un codificador
qgue produce un pulso por cada 0,000825”se puede lograr la relacion de aspecto
de caracteres correcta. Esto permite la compresion o expansion del texto impreso.

Esta opcidén solo esta disponible en sistemas con el paquete de opciones 3
(mostrado como ++++).
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DATE OFFSET

EVOLUTION TSC Para ingresar un desfase de fecha (fecha de

vencimiento), cambie el valor igual al nimero de
dias hasta el vencimiento. Las entradas legales
son de 0 a 999 dias. ElI formato del
desplazamiento de fecha puede ser diferente de
una fecha normal y se puede configurar con la
opcion F3 FORMATO DE FECHA.

EVOLUTION TSC

Tanto DATE OFFSET1 como DATE OFFSET2
funcionan de la misma manera. Hay dos
compensaciones diferentes, de modo que una
puede usarse como venta, mientras que la otra es
un uso de.

TIPO DE CODIGO DE
EVOLUTION TSC EV1. Este parametro determina el tipo de codigo

Esta opcion no esta disponible en los sistemas

de barras que se ingresara en un mensaje. Como
estandar, EVOLUTION contiene 8 simbologias de
codigos de barras, que son: UPC-A, UPC-E,
EAN-8, EAN-13, CODIGO 39, CODIGO 128B,
CODIGO 128C E INTERLEAVED 2 OF 5.

Presiona las teclas K113 para cambiar el tipo de cédigo de barras
y presiona NEXT una vez que se muestra el tipo deseado.

EVOLUTION TSC El parametro predeterminado del sistema

establece que el tamafio normal de una barra
estrecha es igual a 5 columnas verticales. Este
valor, que es variable de 3 a 15, se puede
seleccionar dependiendo de la longitud total del
cbdigo de barras que se va a imprimir. Este valor
establece tanto el ancho nominal de las barras

EVOLUTION TSC claras como las oscuras.

El parametro de espacio agregado permite al
usuario insertar columnas adicionales en un ancho
de barra de luz normal para permitir los factores
de sangrado asociados con diversos sustratos.
Las entradas validas son de 0 a 3 espacios

adicionales.
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NOTA ESPECIAL: PARA BROWN CORRUGADO, EL USUARIO DEBE
INICIARSE CON AJUSTES DE 7 PARA EL ANCHO DE LA BARRA'Y 2 PARA EL

ANCHO DE LA BARRA QUE NO SE PUEDE
EVOLUTION TSC ANADIR PARA PODER UNA BLEAD.

La zona tranquila es el espacio antes y después
de un cédigo de barras que debe mantenerse en
blanco. Cada cuenta es igual a una columna
vertical. En una relacion de aspecto adecuada,

cada columna es de 0,0033 ", por lo que un recuento de 75 dejaria 0,247" antes y

EVOLUTION TSC

después del cddigo de barras.

Se pueden agregar digitos de verificacion a
cualquiera de las simbologias integradas

EVOLUTION TSC [pesiteliads

EVOLUTION TSC

Este parametro agrega un conjunto de caracteres

legibles por el hombre directamente debajo del
codigo de barras que se estd imprimiendo, y es
valido para todos los tipos de codigos de barras.

Si los caracteres legibles por el hombre estan
habilitados, el usuario tiene la opcién de habilitar o
deshabilitar las barras de proteccion.

La confiabilidad del cédigo de barras esta directamente relacionada con el sustrato
y la linealidad de la linea de produccion. Se debe tener cuidado para asegurar que
la produccion

El entorno es propicio para la impresion de cédigos de barras. Por ejemplo, los
cédigos de barras son susceptibles a la vibracion (rebote) que se encuentra en los
transportadores de tipo rodillo, donde son preferibles los tipos de banda plana.
Los componentes de aceleraciéon y desaceleracién agregaran un factor de sesgo
al cédigo de barras, al igual que el deslizamiento entre el producto y la linea de
produccién. Consulte el Apéndice A para obtener mas detalles sobre "Produccion
de un codigo de barras confiable".
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EVOLUTION TSC La pantalla que se muestra a la izquierda se

produce cuando se selecciona la tecla F2.
Seleccione el parametro correcto para cambiar.

F2 MENU

La flecha que se muestra en la tercera pantalla de
la pantalla LCD debe coincidir con la direccion de
desplazamiento del producto. Presione K} Para
cambiar la direccién de impresién. Presione SALIR
para que la unidad acepte el cambio.

Este parametro permite que el codigo se imprima
hacia arriba o hacia abajo. Presione INVERT
PRINT para los codigos al revés. Guarde la
eleccion presionando SALIR. Busque el cambio de
direccion en la impresion.

Esta seleccibn de menu permite al usuario
seleccionar la fuente de la funcion de deteccion del
producto. El valor predeterminado del sistema es
INTERNO. Presione EXTERNO para usar un
sensor de deteccion de producto externo. Si es
necesario detectar una parte del producto que no
estd directamente delante del cabezal de
impresion, se debe utilizar un sensor externo de deteccion de producto. Este
ajuste

También permite controlar la impresora desde otras fuentes, como un PLC.
Cuando se selecciona la deteccion de producto externo, el usuario también debe
cambiar la opcion de puente dentro del cabezal de impresion. Consulte la seccion
SELECCION DE OPCIONES para un uso adecuado.
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Esta opcidn solo esta disponible en el EV1 con el
paquete de opciones 1 o superior y todos los
demas sistemas. Esta opcion permite a la unidad
imprimir continuamente codigos repetidos en
intervalos de tiempo especificos a lo largo de toda
la longitud del producto. Un tiempo de O desactiva
la opcion de repeticion automatica. Utilizar las
teclas€I@ para cambiar el tiempo de repeticion. Cada numero en el retardo de
tiempo agrega o resta una distancia equivalente a la configuracién predefinida.
Guarda tu eleccion pulsando

SALIDA. El espacio maximo de repeticion es de 255 conteos donde cada conteo
esigual a

Columnas de 16 caracteres o 0.053 ”. Esto permite un desplazamiento total de
13.46”. Establecer un retraso de impresion que use la misma ecuacion matematica
puede aumentar este nimero. Asi se puede realizar un desplazamiento total de
26.92”,

REPETICION AUTOMATICA

EVOLUTION TSC
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F3 MENU

EVOLUTION TSC

Esta opcidn solo esta disponible en el
EV1 con el paquete de opciones 3y
todos los demas sistemas. El
contador del producto es una entidad
no imprimible y debe leerse después
del final del periodo de tiempo
establecido. El contador indica cada
ciclo de impresion detectado por el ojo

Si no hay cambios presione la tecla NO de foto externo. Al presionar la tecla
CLEAR COUNT se borrara el
contador.

Para cambiar la configuracién presione la tecla Si.
Todos los horarios son en hora militar de 00:00 a 23:59 horas.

EVOLUTION TSCSSSSSREIE\V/OLUTION TSC
pantalla, *ngrese
la hora de inicio
MINUTOS

EXIT_|

EVOLUTION TS

Luego, el sistema
solicita al usuario
el TIEMPO, DE 0

DETENCION. (]
Introduzca tanto el
tiempo de parada

SV OI Y8 HORAS Yy luego los MINUTOS.

Los datos recién ingresados se vuelven a mostrar

para su verificacion o correccion, si es necesario.
: NT Presione la tecla S| para cambiar los datos o la

(& ] tecla NO para finalizar y volver al menu anterior

EXIT

CLEAR
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cODIGO DE CAMBIO Esta opciodn solo esta disponible en el EV1 con el
paquete de opciones 3 y todos los demas
EVOLUTION TSC sistemas. Los codigos de cambio se pueden
codificar directamente en el mensaje imprimible.
La impresora puede imprimir 6 cédigos de turno
individuales. Cada codigo de turno contiene una
hora de inicio Unica y un codigo alfanumérico para
imprimif. Presione la tecla Si para cambiar el

turno deseado o la tecla SIGUIENTE CAMBIO
EVOLUTION TSC para ver otros turnos. La opcion de cdédigo de
cambio le permite al usuario ingresar 6 horas de
turno diferentes por dia. Use la tecla SIGUIENTE
CAMBIO para seleccionar un turno e ingrese una

& Y para cambiar la hora de inicio de un turno.

Todos los horarios son en hora militar de 00:00 a
23:59 horas.

SANIRRLEE NCACh el E\V/OLUTION TSC

de inicio

correcta

HORAS'y

minutos para el 2t

turno 2]

EVOLUTION TSC seleccionado.

Finalmente, ingrese el cédigo que desea
imprimir en el mensaje. Los caracteres legales
son las letras de la A ala Z y los numeros del 0
al 9.

La impresora vuelve a mostrar los datos del turno seleccionado para su
verificacion. Seleccione SALIR para volver al menud anterior.

NOTA: ESTE PROCEDIMIENTO PUEDE SER REPETIDO PARA TODOS LOS
CAMBIOS DESEADOS

NOTA: PARA DESACTIVAR UN CAMBIO, INTRODUZCA UN CARACTER
ESPACIAL EN EL CAMPO DEL CODIGO DE IMPRESION. Los tiempos de
cambio seran

VISUALIZADO COMO -: - PARA TODOS LOS HORARIOS DE CAMBIO
DISCAPACITADOS.
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FORMATO DE FECHA

EVOLUTION TSC Esta opcidn solo esta disponible en el EV1 con el
paquete de opciones 2 o superior y todos los
demas sistemas. Presione FECHA
CALENDARIO para cambiar el formato de fecha.
Cada una de las siguientes pantallas le solicita al
usuario que ingrese el formato deseado para
imprimir.
NOTA: EL USUARIO PUEDE CAMBIAR
INDIVIDUALMENTE EL FORMATO DE AMBOS EL FORMATO DE
CALANDER Y EL FORMATO DE COMPENSACION DE FECHA
NOTA: EL PROCEDIMIENTO DE SEGUIMIENTO SE APLICA A AMBOS
CALANDERES YA LOS FORMATOS DE FECHA DE COMPENSACION.

EVOLUTION TS Al seleccionar el EVOLUTION TSC

formato
numérico, se le
pedira al usuario
que ingrese el
formato de Ila
fecha en formato

de ndmero estandar.

Al seleccionar la tecla ALPHA, todos los cédigos de mes se representan con 3

digitos (por ejemplo,

JAN FEB etc.)

EVOLUTION TSC El valor predeterminado que se envia de fabrica es
dm / dd / dy, y se puede modificar segun sea

necesario. Si se seleccioné el formato de

desplazamiento, la palabra FECHA se reemplaza
con la palabra DESPLAZAR.

MONTH | [

Para cambiar el formato, presione la tecla eliminar
EVOLUTION TSC y se borrara la ultima linea en la pantalla. Todo el
formato se borrard y se debe volver a ingresar.
Presione cualquiera de las teclas de designacion

[ YEAR ]

Jj E—aall ES, DIA, ETC. y la pantalla mostrara el codigo
[N - —— COlrecto para el elemento seleccionado. Como

[ wonTH ] [
[ JoiaN ] |

EAR | [ EXIT |

ejemplo ingrese la fecha y afio juliano. Presiona la
tecla JULIAN seguido de la tecla ANO. El codigo ingresado imprimira la fecha
juliana seguida del afio de 2 digitos. Observe que no se seleccionaron
delimitadores, pero pueden haberse ingresado seleccionando la tecla apropiada
en el teclado. Los delimitadores legales son la barra diagonal (/) ESPACIO o el
periodo (.).
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El software realiza una funcion especial que permite al usuario configurar la fecha
actual para cambiar solo en un determinado dia de la semana. Esta funcion se
utiliza normalmente en el procesamiento por lotes, donde un lote puede
prepararse el domingo y empaquetarse de lunes a viernes de la semana siguiente.
Si ingresa la fecha actual o la fecha de desplazamiento en un mensaje, la fecha
inicial sera la impresora para cualquiera de las funciones durante la semana
siguiente. Al seleccionar la opcién 2, el usuario vuelve al modo DETENIDO.

FORMATO DE TIEMPO
Esta opcion solo esté disponible en el EV1 con el paquete de opciones 2 o superior
y todos los demas sistemas.

NOTA: Los caracteres delimitadores como un caracter: /o
ESPACIO pueden ingresarse en campos separados

EVOLUTION TSC El valor predeterminado de fabrica para el formato

de hora es hh: mm y se puede cambiar segun sea
necesario. Presione la tecla BORRAR y se borrara

[SECONDS o ;
—— la dltima linea de la pantalla.

Ingrese el formato deseado presionando las teclas HORAS, MINUTOS o
SEGUNDOS, y seleccione los delimitadores segun sea necesario. Por ejemplo,
seleccione HORAS si solo se requieren horas.

Presione la tecla SALIR para regresar al modo DETENIDO.
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F4 MENU

EVOLUTION TSC Después de seleccionar la tecla F4, aparece la

pantalla que se muestra a la izquierda.

El idioma predeterminado es el inglés. Desplacese
por las opciones con cualquiera de las teclas.gd O
Una vez que aparezca el idioma deseado en la
pantalla, presione SALIR. Esto devolvera la
unidad al modo Comando. Cada vez que se elija

el idioma, todas las indicaciones y los comandos
gue se muestran en la pantalla estaran en ese
idioma.

SUMINISTRO DE TINTA

EVOLUT ION TSC Cabe s_eﬁalar que, dependiendo de la impres_ora
especifica conectada actualmente, el menu Nivel

de tinta diferird. Cuando un cabezal de impresién

LEXMARK es el cabezal de impresion

seleccionado actualmente, se vera la foto de la

izquierda. En este caso, el sistema informa que

guedan 100% de TINTA. Siesun HP o0 SC

La impresora (de caracteres pequefios) se adjunta entonces el usuario tiene la

opcion de restablecer el nivel de tinta actual con la tecla BORRAR. Presione la
tecla SALIR para regresar al ment DETENIDO.

Cada vez que se instala un cartucho de impresion estilo LEXMARK, el sistema
perfila automéaticamente los pardmetros operativos correctos para el nuevo
cartucho. Estos parametros establecen el voltaje requerido y a tiempo para
producir resultados consistentes sin la intervencién del usuario.

Cada cartucho se prueba y perfila en la fabrica, lo que elimina la carga de
personalizacion de cada cartucho por parte del usuario. Hay una serie de tareas
asociadas con el perfilado de cartuchos de impresion, ya que cada cartucho de
impresion difiere de otro. El voltaje correcto del variador, el tiempo de duracion del
impulso y el calentamiento del impulso previo al disparo deben calcularse para un
funcionamiento éptimo.

NOTA: EL USO DE CARTUCHOS NO AUTORIZADOS PUEDE
PRODUCIR RESULTADOS INDESEABLES
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EVOLUTION TSC Qada pabezgl de imprgsién p_uede_contener una
direccidén Unica para distinguir varios cabezales
de impresion cuando se controla mediante un
solo controlador de mano o un enlace de datos
de computadora utilizando un enlace de datos
RS485. El valor predeterminado para cada nuevo
maédulo de cabezal de impresién es DIRECCION
1. Las direcciones pueden variar de 1 a 32. Se recomienda al agregar varios
cabezales de impresion para pegar una etiqueta.
Indicando el nimero de DIRECCION Unico del cabezal de impresion individual.

Nota: Para programar un cabezal de impresidén, debe estar
conectado directamente al controlador de mano, sin ningdn otro
cabezal de impresidén conectado.

SET UNIDAD I.D.
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Tarjeta de carga

EVOLUTION TSC FUENTES DE CARGA / LOGOS DE CARGA /
OPCIONES DE CARGA

El usuario puede
reemplazar la FUENTE existente, agregar hasta
seis logotipos o cargar software opcional desde
una tarjeta Data Flash, que esta conectada a la
parte superior del cabezal de impresion.
Seleccione CARGAR FUENTES para cargar una fuente diferente para reemplazar
la fuente del sistema actual.

Aparecera la pantalla a la izquierda y, después de unos segundos, se mostrara un
resultado para indicar NO FLASH CARD o el nombre de la fuente recién cargada,
los logotipos o las actualizaciones de software.

Para cargar o reemplazar el LOGOS actual en el sistema, presione la tecla
CARGAR LOGOS. Al igual que para cargar FUENTES, aparecera la pantalla de
DMDD-DY DM DD DY la izquierda que indica los resultados de la carga.
DM/DD/DY HH:MM 0000

Nota: LOGOS se puede crear con cualquier
paquete de graficos que pueda producir una
imagen de mapa de bits de 2 bits en blanco y
negro. Los logotipos grandes pueden ser de
cualquier tamafio y los logotipos pequefios no
deben tener mas de la mitad del logotipo grande en altura. Por ejemplo, un
logotipo grande de Y2 "puede tener hasta 150 pixeles en vertical y un logotipo
pequefio. Puede que no sea mas grande que 70 pixeles verticales.

Una carga exitosa mostrara los nombres de fuentes actuales cargados en el
cabezal de impresion o los logotipos cargados. La pantalla de la derecha muestra
una carga exitosa del logotipo al logotipo 1.

Al cargar fuentes alternativas, el AF reemplazara la LINEA para la fuente
alternativa o las fuentes cargadas.

NOTA: cuando se cargan fuentes o software opcionales en el sistema, la
Data Flash Card estéa codificada con el numero de serie de la unidad y solo
es valida para la unidad en la que se cargaron las fuentes.

DMDDDY DM DD DY ifi i i i i
DWDD/DY HH:MM 0000 Verifique la informacion del sistema presionando

la tecla CONFIGURACION DEL SISTEMA. La
pantalla LCD mostrara el software, el firmware,
el nimero de serie y las opciones habilitadas.
Las opciones activadas se indican en la segunda
linea como una serie de caracteres + donde el
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primer + indica el paquete de opciones 1, el segundo + indica el paquete de
opciones 1.5, el tercero es el paquete de opciones 2 y el dltimo + indica el
paguete de opciones 3 o define que un sistema es completamente cargado.

CONTROLES ALTERNOS DEL SISTEMA

Controles de viaje

El TSC es capaz de estructurar comandos y enviar esos comandos especificos
del producto a dispositivos auxiliares.

El primer dispositivo auxiliar para cubrir es el sistema de desplazamiento. Aunque
originalmente estaba destinado a la industria de envasado de huevos para
imprimir en los huevos, el dispositivo basico esta bien estructurado para residir
basicamente en cualquier lugar donde se requiera que el cabezal de impresion
atraviese (transporte) a través de un sistema de transporte de movimiento
intermitente.

El mecanismo de desplazamiento es capaz de atravesar poco mas de 20 "por
segundo y es capaz de, con controles externos del sistema, la impresion
bidireccional. El sistema de desplazamiento basico proporciona estas sefiales al
cabezal de impresiéon ademas de los pulsos del codificador para rastrear el
movimiento del sistema.

El sistema de desplazamiento basico puede alojar impresoras de estilo HP o LX.

principal.

DETENER la pantalla y seleccionar SELECCIONAR

CABEZA (o) Pumce) [GYCLE ) (01T | (SToRE| [ PRE
O 0 | | T
[oELAY][SPEED) [FoNT | [SEc¥ | [DATE | (TIMVE |

La pantalla SELECCIONAR CABEZA permite al [
usuario seleccionar varios cabezales de impresion en

un entorno de multiples cabezas o un dispositivo EVOLUT N TSC
ALTERNO (auxiliar). i

Se accede a los dispositivos auxiliares desde la EVOLUTION TSC
e P o TN epmepwe

Al seleccionar ALTERNO, en este caso, se invoca un
conjunto alternativo de submenus que tratan

directamente con el sistema de desplazamiento. De EVOLQTVR;EQ’SNTBI TSC

nuevo, el tipo de dispositivo auxiliar puede variar y [ESEEEEEEEEEEEE SRR

actualmente estd limitado al Sistema de (FOUBER OF COLUAE]

desplazamiento o al Dispensador de etiquetas. EW]
[_couer proa__

[CEGe sETIumNG | [Exit |

El submenu contiene 4 opciones y una seleccion de SALIR.
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EVOLUTION TSC

NUMERO DE COLUMNAS

Muchas veces se requiere que un sistema de
desplazamiento imprima varias veces en un area
de impresién como cartones de huevos, envases
de blister, etc.

Esta primera seleccion de comando permite al
usuario seleccionar el nimero de veces que se
imprime el mensaje actual durante su transicion.

Espaciamiento de la columna

Naturalmente, la capacidad de imprimir N-ACROSS
durante una transicion requerira un desplazamiento
de la columna impresa a la columna impresa. El
valor no se muestra en unidades de medida reales,
sino en un recuento numérico, donde cada cuenta
representa una unidad de medida especifica.
Donde: Cada conteo es equivalente al punto horizontal de 300 ppp, que en este
caso es de 0.0033. Intentar ajustar un numero tan fino seria dificil, por lo que el
sistema agrega un multiplicador de 8 a cada conteo. Por lo tanto la resolucion es
de aproximadamente 0.0264 ”.

ALINEAR IMPRIMIR

La siguiente cantidad controlable es la capacidad de ajustar la impresion
mientras se desplaza en la direccion inversa. : TSC

Retardo de impresion normal se utiliza para -
establecer la ubicacion correcta __
de la impresion hacia adelante

TIEMPO DE AJUSTE

El sistema de desplazamiento tiene la capacidad
de agregar automaticamente un tiempo de
permanencia antes del inicio de una transicion para
permitir que el producto se asiente, si es necesario,
antes del inicio de un ciclo de transicion.

CONTROLES DE DISPENSADOR DE ETIQUETAS

El TSC es capaz de estructurar comandos y enviar esos comandos especificos
del producto a dispositivos auxiliares.

El segundo dispositivo auxiliar a cubrir es el dispensador de etiquetas.

El dispensador de etiquetas es capaz de manejar un rollo de etiquetas de hasta
15 "de diametro por 6" de ancho.
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El dispensador de etiquetas proporciona sefiales de codificador en el caso de que
el usuario requiera que se conecte una impresora al dispensador.
El dispensador de etiquetas basico puede alojar impresoras de estilo HP o LX.

EVOLUTION TSC

Se accede a los dispositivos auxiliares desde la o
principal. ‘maecms El’sn_*mfl FRE
i e CF]
DETENER la pantalla y seleccionar SELECCIONAR m%%& e
CABEZA SELEGT WEAD |[_ SYSTEM SETUP ]

La pantalla SELECCIONAR CABEZA permite al
usuario seleccionar varios cabezales de impresion en
un entorno de mdultiples cabezas o un dispositivo
ALTERNO (auxiliar).

Al seleccionar ALTERNO, en este caso, se invoca un
conjunto alternativo de submends que tratan

directamente con el sistema de desplazamiento. De
PEEL OFF LENGTH

nuevo, el tipo de dispositivo auxiliar puede variar y
actualmente estd limitado al Sistema de e

desplazamiento o al Dispensador de etiquetas.

El submenu contiene 4 opciones y una seleccion de SALIR.
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ESTABLECER LA LONGITUD DE LA
ETIQUETA

El dispensador de etiquetas es capaz de
dispensar una longitud de cinta predefinida.
Este modo se puede usar si no hay espacio
entre etiquetas o para materiales que el
dispensador no puede detectar.

PEEL OFF LONGITUD

La configuraciéon de Peel Off Length permite al
usuario ajustar dénde se debe detener la
etiqueta presentada en la placa de despegue.
Normalmente, la unidad se configura de tal
manera que la etiqueta, después de que se
detecta el espacio entre espacios, se detenga
con aproximadamente 4 "de la etiqueta
dispensada aun adherida a la placa de
despegue.

EJECUTAR MULTIPLES ETIQUETAS

Esta opcion permite al usuario dispensar un nimero
definido de etiquetas y se activa / desactiva al
ingresar al submena.

DISI\BLE

Si esté habilitado, el usuario puede seleccionar el
namero de etiquetas requeridas. Esta opcién se usa
a menudo para preimprimir x nimero de etiquetas
gue se utilizaran en otros lugares. En este modo, las
etiquetas, después de la impresion, se trasladan a
donde se necesitan.
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VELOCIDAD

Si es necesario, el usuario puede determinar que
el dispensador de etiuetas se dispensa
rapidamente y puede reducir la velocidad
Normalmente se establece en 99%.
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NOTA: LA FIGURA A CONTINUACION MUESTRA LA
ORIENTACION CORRECTA PARA INSERTAR LA TARJETA DE
DATOS.

Inserte la tarjeta flash de datos en el

RANGO PROPORCIONADO EN LA PARTE
SUPERIOR DEL CARRO DE IMPRESION COMO SE
MUESTRA. NOTA LA

ORIENTACION DE LA ETIQUETA EN LA TARJETA.
PRESIONE LA TARJETA COMPLETAMENTE EN LA
RANURA. LA TARJETA DEBE SER RETIRADA
DESPUES DEL USO Y ALMACENADA EN UN LUGAR
SEGURO.

UNA VEZ CARGADA (FUENTES Y OPCIONES) LA
TARJETA

ESTA BLOQUEADA LA SEGURIDAD CON LA SERIE
NUMERO DEL CARRO DE IMPRESORA Y

NO FUNCIONARA EN OTRA IMPRESION

CARRO. APLICABLE PARA AMBOS HP

Y MODELOS LX

NOTA:

Hay dos fuentes cargadas en un EVI y tiene una fuente de 1/2 "y una fuente de
7/32" como predeterminada de fabrica. Cuatro fuentes cargadas en la impresora
EVIl ala vez. Cargar una nueva fuente sobrescribira la fuente o fuentes existentes.
La impresion comienza en la boquilla inferior del cabezal de impresion (punto 150
para 1 linea) y en la mitad del cabezal de impresion (punto 75 2 lineas). Las
impresoras EVI se envian con una fuente de 1/2 ", una fuente de 7/32", mientras
que

Las impresoras EVII se envian con una fuente de 1/2 ", una fuente de 7/32", 1/8
"y una fuente de 3/32". Las fuentes alternativas que se cargan reemplazan las
fuentes existentes. Por ejemplo, la fuente de 1/2 "puede reemplazarse con un
caracter alto que no sea 3/8" 0 7/16 ".

Los sistemas EV4 tienen por defecto 1 ", ¥%2", 7/32 "y 1/8".

Al insertar una tarjeta flash de datos que contiene fuentes alternativas y apagar y
encender la fuente de alimentacion, se usaran temporalmente las fuentes
alternativas de la tarjeta flash de datos hasta que se retire la tarjeta y se apague
y vuelva a encender la estacion de impresion o la estacién de impresion esté en
el modo PARADA. Esto elimina la necesidad de cargar la fuente alternativa
utilizando la opcion CARGAR FUENTE.
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Cuando la unidad esta en el modo PARADO, el
usuario puede ingresar al modo de operacion
EDITAR mensaje seleccionando la tecla EDITAR.

MENSAJES DE ENTRADA / EDICION

EVOLUTION TSC

El usuario tiene dos opciones para editar o cambiar
un mensaje. Si se va a ingresar un nuevo mensaje,
presione la tecla BORRAR para eliminar todo el
mensaje existente.

Aviso para acceder a otros simbolos o conjuntos
de caracteres que requieren varios teclados,
seleccione la tecla SIMBOLO. En la foto de la
izquierda se muestra la tecla SIMBOLO como.
Seleccione ALFA para volver a la pantalla de
conjunto de caracteres principal.

En la foto anterior, el sistema muestra que el
mensaje actual es un estilo de fuente de 1 linea.
Para fines de ejemplo, eliminaremos el mensaje y
DM.DD.DY DM DD DY lo reemplazaremos con un mensaje de 2 lineas
DW/DD/DY HH:MM 0000 usando una variedad de informacién de campo
variable.

Seleccione la tecla BORRAR para eliminar el
mensaje actual y luego la tecla FUENTE para
seleccionar la fuente adecuada para un mensaje
— de 2 lineas.

Este mensaje contiene 5 objetos de campo variable. La linea superior contiene
dos fechas de caducidad diferentes, EXP1 y EXP2. Tenga en cuenta que el
formato de

Cada uno es diferente al predeterminado previamente y cada uno puede tener
un numero diferente de dias compensados. La segunda linea contiene un campo
de fecha actual, hora actual y numero de secuencia. La segunda linea se

ingres6 usando las teclas DATE, TIME y SEQ #.

Los mensajes EV2y EV4 pueden contener hasta 4 lineas de texto.
La seleccidn de varias lineas de mensajes se realiza presionando
la tecla de fuente hasta que se muestre la designacion de linea
apropiada. NOTA: los cédigos de barras solo se pueden utilizar
en el modo de 1 0 2 lineas.

Los codigos de barras mas pequeios generalmente no se pueden
utilizar en 7/32”.
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Mover el cursor hacia atras sobre los diversos caracteres contenidos en el
mensaje se puede usar para validar el mensaje. Tenga en cuenta que el
designador de campo normalmente aparecera como - - - - indicando un cédigo
alfa / numérico. Se vera el mismo designador cuando el cursor se coloque
debajo de cualquier campo no modificable, incluido el caracter de espacio.

Si mueve el cursor bajo un campo programable variable, se mostrara el
designador de campo correcto en lugar del - - - - alfa / designador numeérico.

Por ejemplo, mover el cursor debajo de la S (cddigo de desplazamiento) en un
mensaje mostrard el designador de campo como <<<<<

Los diferentes designadores de campo mostrados son:
- - - - Datos alfa / numéricos no modificables

# # # # Campo de numero de secuencia
<<<<Campo de codigo de cambio

Campo de mes de fecha de compensacién de OM
Campo de dia de la fecha de compensacion OD
OY campo de afio de fecha de compensacion

DM Fecha actual campo mes

DD campo de fecha actual

DY Campo de fecha actual afio

TH hora actual campo de hora

TM Campo de minutos de la hora actual

NOTA: SOLO 15 OBJETOS ESTAN PERMITIDOS EN
PARTICULAR

LINEA. COMO EJEMPLO UNA LINEA DE DATOS

MFG DM / DD / DY HH: MM

CONTIENE 10 CAMPOS DE OBJETO. PARA FINES DE
CLARIDAD.

EL CARACTER DEL ESPACIO SE MUESTRA COMO EL
SUBRAYO CARACTER DE DONDE:

MFG_ = ALFA / CAMPO NUMERICO

DM = FECHA MES CAMPO

/ = ALFA / CAMPO NUMERICO

DD = FECHA CAMPO DIA

/ = ALFA / CAMPO NUMERICO

DY = FECHA ANO CAMPO

_ =ALFA/ CAMPO NUMERICO

HH = HORARIO CAMPO

: = ALFA / CAMPO NUMERICO

MM = CAMPO DE MINUTOS DE TIEMPO
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Lo anterior constituye 10 campos de objeto. Aunque hay 48
caracteres permitidos por linea, la entrada de datos se inhibira
cuando se ingresa al objeto numero 15, aunque el Gltimo campo,
si es un objeto alfanumérico, puede contener suficientes
caracteres para cumplir con el limite de 48 caracteres.

Los codigos de barras también son un campo de objeto y deben
considerarse al ingresar un mensaje. Por lo tanto, un cédigo de
barras con un nidmero de secuencia incorporado se cuenta
como dos objetos.
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Seleccione la tecla de CODIGOS DE BARRAS para ingresar los datos del codigo
de barras.

NOTA: SOLO DISPONIBLE EN LOS MODELOS EV2 Y EV4

La insignia del codigo de barras y el tipo de codigo se muestran en la informacion.
Cuando se complete la entrada del codigo de barras, presione la tecla CODIGOS
DE BARRAS para finalizar la entrada del campo del codigo de barras. El software
verifica que los datos ingresados sean validos de acuerdo con el tipo de cédigo
de barras seleccionado. Si el cédigo de barras ingresado es valido, el sistema
vuelve a mostrar el cédigo de barras con una serie de lineas superpuestas en el
campo del cddigo de barras. Los campos de cédigo de barras pueden contener
un numero de secuencia si el cédigo especificado permite dicha funcién. Por lo
tanto, los codigos pueden contener caracteres alfa y numéricos, dependiendo del
codigo. Los tipos de codigo de barras se seleccionan desde la pantalla del modo
DETENIDO y presionan la tecla F4, y seleccionan la opcion de ment CODIGOS
DE BARRAS.

La introduccidon de un numero de secuencia dentro de un codigo de barras
requiere una secuencia especifica de operaciones que se deben cumplir:

1. INGRESE AL CAMPO DE CODIGO DE BARRAS PULSANDO LA TECLA DE
CODIGOS DE BARRAS.

2. INTRODUZCA CUALQUIER CARACATER REQUERIDO ANTES DEL
NUMERO DE SECUENCIA

3. PULSE LA TECLA SEQ # PARA COMENZAR EL CAMPO DEL NUMERO DE
SECUENCIA

4. INGRESE EL NUMERO DE SECUENCIA APROPIADO

5. PULSE LA TECLA NUMERO DE SECUENCIA SEQ # PARA TERMINAR EL
CAMPO

6. INTRODUZCA CUALQUIER CARACATER REQUERIDO DESPUES DEL
NUMERO DE SECUENCIA

7. SALGA DEL CAMPO DE CODIGO DE BARRAS PULSANDO LA TECLA DE
CODIGOS DE BARRAS.

La secuencia anterior permitira al usuario incrustar un nimero de secuencia en el
tipo de cdodigo de barras seleccionado.

El sistema contiene 8 tipos de codigos de barras:

CODIGO 39

INTERLEVADO 2de5

CODIGO 128B y CODIGO 128C

UPC Ay UPCE

EAN 8 y EAN 13

Cada tipo de codigo de barras puede contener caracteres legibles por el hombre,
barras de proteccion y caracteres de verificacion. Todas las caracteristicas del
codigo de barras son programables y se controlan en la opcion de CODIGOS DE
BARRAS del menu F1.
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NOTA: CONSULTE EL APENDICE A: PRODUCIENDO
CONFIABLE
CODIGOS DE BARRAS

IMPRESION DE FORMATO DE CAMPO VARIABLE

Ciertas impresoras EVOLUTION contienen opciones que brindan al operador la
capacidad de agregar campos variables a un mensaje. Esto incluye TIEMPO,
FECHA, SECUENCIA, DESPLAZAMIENTO DE FECHA y CUENTA DE CODIGO
DE CAMBIO Y CODIGOS DE BARRAS.

La habilitacion de la programacion de campo variable requiere el uso de las teclas
de funcion especiales.
EXP1 EXP2 SHIFT SEQ # FECHA HORA LOGO BARCODE PRE FONT

Los cddigos de desplazamiento de fecha se ingresan usando las teclas EXP1 o
EXP2.

El formato de desplazamiento de fecha correcto, tal como se define en el menu
F3, se ingresa en el mensaje.

Los codigos de cambio se ingresan en un mensaje seleccionando la tecla MAYUS.
Los codigos de cambio se definen en el menu F3 y cambiaran automaticamente
en los horarios de cambio apropiados. Se visualiza el designador de turno S para
indicar la entrada de datos.

Los numeros de secuencia se pueden agregar a un mensaje con la tecla SEQ #.
Tenga en cuenta que cuando se presiona la tecla, los cuatro ---- se cambian a
#### indicando un campo de namero de secuencia. Después de ingresar el
numero de secuencia correcto, presione la tecla SEQ # para terminar el campo de
secuencia. El numero maximo de digitos permitidos es de 9 caracteres numericos.
NOTA: el formato del nUmero de secuencia se establece en el menu principal
seleccionando la tecla SEQ #.

Para ingresar una fecha que cambia automaticamente use la tecla FECHA. El
formato de fecha actual establecido en el menu F3 se ingresa en el mensaje.

Para ingresar una hora que cambia automaticamente use la tecla HORA. El
formato de fecha actual establecido en el menu F3 se ingresa en el mensaje.

Se pueden agregar logotipos a un mensaje seleccionando la tecla LOGO vy
seleccionando el logotipo apropiado de la pantalla usando las teclas &3 .
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ALMACENAMIENTO DE MENSAJES

El controlador TSC puede aceptar entradas de un escaner de
codigo de barras que puede conectarse al TSC a través de la
conexiéon USB ubicada en la parte inferior del controlador
adyacente al conector de entrada RJ50. La adicion del escaner de
codigo de barras permite la seleccion inmediata de un mensaje
previamente almacenado con el mismo nombre que el cédigo de
barras detectado.

Por ejemplo, un mensaje almacenado con un nombre de archivo
012345678901, se seleccionard automaticamente cuando
cualquier lectura de cédigo de barras tenga esos numeros como
su contenido.

Al nombrar un mensaje, no olvide incluir el caracter de
verificacion ya sea visible o no.

Como wuna conveniencia adicional, cuando se guarda un
mensaje, el escaner de codigo de barras se puede usar para
ingresar correctamente los datos del cédigo de barras al leer el
codigo de barras en cuestion. Los nombres de archivos de
almacenamiento de mensajes pueden ser alfanumeéricos segun lo
determinado por el contenido legal del cdédigo de barras
requerido.

Cuando el sistema se coloca en el modo IMPRIMIENDO, el
operador puede seleccionar un codigo de barras de una hoja de
calculo, un producto u otro lugar para seleccionar
automaticamente el mensaje apropiado relacionado con ese
codigo de barras. Los productos subsiguientes seran impresos
con ese huevo mensaje.

Hay un limite de 14 caracteres para los nombres de mensajes
almacenados, por lo tanto, el cédigo de barras mas grande
permitido es de 14 caracteres.
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El controlador TSC puede almacenar hasta 200
mensajes programados en todo el sistema y sus
pardmetros asociados. Siga estos pasos para
ingresar ALMACENAMIENTO DE MENSAJES.
Después de crear el mensaje, presione
ALMACENAR en la PANTALLA PRINCIPAL.

CARGANDO / ALMACENANDO UN MENSAJE

EVOLUTION TSC

Hay dos métodos para guardar o recuperar
mensajes. El primer método es similar al
controlador de mano actual, donde el usuario
puede desplazarse por los mensajes disponibles
para seleccionar la ubicacion de almacenamiento

deseada usando las teclas (<> .

La segunda opcion es ingresar el nombre del
archivo. La seleccion de la tecla NOMBRE DE
ARCHIVO permite al usuario ingresar el nombre
de archivo desde el teclado o seleccionar el
nombre correcto que se muestra en la pantalla

LCD. Utilizar las teclas (> para desplazarse
por varias paginas de nombres.

El mismo procedimiento se utiliza para recuperar
o guardar un mensaje. La Unica diferencia es que
el nombre de la tecla RECUPERAR se cambiara
a ALMACENAR. Primero se determina si la
operacion es cargar un mensaje nuevo o
almacenar el mensaje actual.

La pantalla LCD indicara
gque el mensaje esta
almacenado o recuperado.
Presione la tecla EXIT
para salir.
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NOTA: El almacenamiento de mensajes se debe utilizar después de que el
producto se haya codificado satisfactoriamente. Cuando se almacena un
mensaje, se guardan todos los parametros operativos del codigo impreso.
Una vez recuperados, los cédigos se imprimiran igual que antes.

El controlador es capaz de almacenar hasta 200 mensajes, y se debe tener en
cuenta que todos los mensajes almacenados estan contenidos en el
controlador portatil. Intentar cargar un mensaje almacenado en un tipo de

impresora para el cual el mensaje es incompatible devolvera un "MENSAJE
NO VALIDO".
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PARTE 3: PROCEDIMIENTOS DE MANTENIMIENTO
BREVES PERIODOS DE APAGADO

EVOLUT ION TSC Cugndo se apaga_la impresora} durante la noche, es

posible que el sistema requiera una purga para
eliminar las particulas de polvo que se asentaron en
el area de la boquilla durante el no uso. Esto solo es

necesario si faltan puntos en el codigo impreso del
producto.

Para purgar, asegurese de que la unidad esté en el modo DETENIDO.

Coloque un trozo de pafio sin pelusa (o papel absorbente sin pelusa) frente al cabezal
de impresion y presione la tecla PURGAR. Permita que la unidad se purgue durante
varios segundos. Se produce un apagado automéatico después de 1.000 columnas
impresas para garantizar que el cabezal de impresién no se dafe. Si el residuo de
tinta se ha solidificado en el area de la boquilla, se puede aplicar una pequefia gota
de solvente o agua a la toallita sin pelusa antes de limpiar el area de la boquilla.

PRECAUCION: Nunca use un solvente en una tinta a base de agua.

Cuando finalice la purga, la pantalla LCD volvera al modo STOPPED.
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Cuando la impresora debe apagarse durante periodos prolongados, o el cartucho
de tinta debe cambiarse para insertar un cartucho de color diferente, se debe retirar
el cartucho de tinta.

Limpie el area de la boquilla del cabezal de impresién con un pafio suave y sin
pelusas y asegurese de que no quede ningun residuo de tinta en el area de la
boquilla. No vuelva a aplicar la cinta de sellado. El cartucho de impresion puede
almacenarse en una bolsa de plastico sellada o en un clip de sellado aprobado.

LARGOS PERIODOS DE APAGADO

PRECAUCION: NO USE LA CINTA DE SELLADO ORIGINAL QUE
SE SUMINISTRA CON EL CARTUCHO DE TINTA EVOLUTION. NO
USE NINGUN OTRO MATERIAL O NINGUN PRODUCTO
ADHESIVO CON RESPALDO, YA DANARA EL AREA DE LA
BOQUILLA

MANTENIMIENTO DE CARTUCHO DE IMPRESION

Es necesario mantener el cartucho de impresion libre de polvo y residuos
acumulados. Periédicamente el cartucho debe ser retirado y limpiado. Esto depende
totalmente del entorno operativo y de la vida util promedio del cartucho de tinta. En
ambientes extremadamente polvorientos, este procedimiento de mantenimiento
puede ser requerido regularmente.
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Para limpiar el cartucho, limpie cuidadosamente la cara del cartucho con un pafo
suave Yy sin pelusas. Tenga cuidado al limpiar el area de la boquilla para no rayar la
cara.

Siempre limpie verticalmente la ARRAY PLATE como se indica.

Limpie el &rea de CONTACTO de una manera similar.

il - BOQUILLAS

Direccién de limpieza

BOQUILLA

AREA DE CONTACTO

CONTACTO

NOTA:

El aire ingerido o las obstrucciones graves de la boquilla se
pueden eliminar con el uso opcional de la jeringa / bandeja de
limpieza.

La foto de abajo muestra el procedimiento correcto al usar la jeringa y la bandeja
de limpieza. Inserte el cartucho de tinta en la bandeja y encaje firmemente en su
lugar. Coloque la punta de la jeringa en la parte frontal de la bandeja. Mientras
sostiene la jeringa firmemente en su lugar, tire suavemente hacia atras sobre el
émbolo de la jeringa hasta que la tinta fluya hacia la jeringa. Normalmente, no es
necesario evacuar mas de 0.1 cc de tinta a la vez como se indica a continuacion.
Después de retirar la tinta retire la jeringa con cuidado. Retire el cartucho de tinta
de la bandeja. Retire la tinta restante de la cara de la boquilla con un pafio sin
pelusa. Coloque un pedazo de papel blanco limpio directamente frente al cabezal
de impresion y realice una funcion de purga presionando y soltando la tecla
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PURGAR. La clave se activa en el lanzamiento de la clave. Deslice el papel
rapidamente mas alla del cabezal de impresion para expandir el patron de purga
para que se puedan ver las gotas individuales.
Realice una impresién de prueba y verifique que todas las boquillas estén

funcionando correctamente.

0.1 cc de tinta
dibujada a la vez

Aplicar
presiéon
hacia
abajo.

Limpieza /
Imprimacion
Bandeja
4x50-CLEAN
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Es necesario mantener el conjunto del cabezal de impresion libre de polvo y residuos
acumulados. Periddicamente, se debe inspeccionar y limpiar el conjunto del cabezal
de impresion. Esto es totalmente dependiente del entorno operativo. En ambientes
extremadamente polvorientos, este procedimiento de mantenimiento puede ser
requerido ocasionalmente, pero en promedio cada semana deberia ser suficiente.
Retire el cartucho de impresion e inspeccione cuidadosamente el cabezal de
impresion en busca de polvo y residuos.

Vuelva a insertar el cartucho de impresién y coloque la unidad en el modo de
IMPRESION presionando la tecla IMPRIMIR.

MANTENIMIENTO DE LA CABEZA DE IMPRESION
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VISTA EXPLOTADA DEL C21002 EV HP PRINT HEAD

//6} /"

\\/
C21002 HP PRINT HEAD PART CALLOUT
ITEM PART NUMEER CESCRIPTION any
1 CZ21002-2 EV PH CRWER COWER 1
2 C21002-5 EV HF FH DRMER CHASSIS PLATE 1
3 C21002-86 EV PH MALE DOVEIAIL PLATE 1
1 C21002-9 EV HP PH LOCKING LEVER 1
5 C21002-3 EY HP POCO BOARD COVER 1
5 C21002—7 EV HF DRIVER ASSY 1
7 CZ1002-5 EV HP FOGD PCB A33Y 1
E 513CJE 2—5EX.875 FH PHIL BK DX 4
E] 513CES 7—56X.375 FH PHIL BR DX P
10 B13CCS 2-56X.250 FH PHIL BK OX 3
11 SZ0GFS .033KX.750 DOWEL PIN 1
12 D24 125X.250 MAGNETIC CYLINDER 1
13 504GGS B—-32X.625 SET SCREW/NYL TIP 1
14 FLPZ—125 LIGHT PIPE 125 LENGTH 2
C22001 EV LX PRINT HEAD PART CALLOUT
ITEM PART NUMBER DESCRIPTION oTY
1 C21002—4 Ev PH DRIVER COVER 1
P CZ2001—1 EV LX PH DRIVER CHASSIS PLATE 1
3 C21002-6 £V PH MALE DOVETAIL PLATE 1
4 £22001-2 E¥ L{ POGO BOARD COVER 1
5 22001 —7 EV LX DRIVER ASSY 1
5 C22801-& EV L¥ POCO PCH ASEY 1
7 S130J5 2-564.875 FH PHIL BK OX 4
E] 513CES 2—56X.375 FH PHIL BK OX 4
) B13CCS 7—55X.25D0 FH PHIL BK DX 3
10 504665 8-32X.625 SET SCREW/NYL TIP i
11 STPR—SPXAS EV L RING PLUNGER ASSY 1
12 9528K15 750 CHRONE GRADE BALL 1
13 PLPZ—125 LIGHT PIPE .125 LENGTH 2
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VISTA EXPLOTADA DE LA CABEZA DE IMPRESION EV4 C22180

CZ22180 EV4 PRINT HEAD PART CALLOUT
ITER PART NUMBER DESCRIPTION oTY
1 C2Ta02—4 BV PH DRIWER COVER 7
2 C22180—1 Evd PH DRVER CRASSIS 1
3 CZ21002—6 BV PH WALE DOVETAIL PLATE 7
4 C27002—-9 EV AP PH LOCKING LEVER ]
5 C22180-2 EVd POGD BOARD COVER 1
[ C22001-7 EV LX HP DRIVER ASSY 1
7 C2218D—3 EVE POGD PCB ASSY 1
[ S150J5 2—56K.875 FH PHIL BK OX 4
3 B13CES 7-E5BX.575 FH PHL BK 0% 4
10 519CCs 2—56KX.250 FH PHIL BK OX B
11 520GFS _DS3X.750 DOWEL PIN 1
12 D24 1257250 MAGNETIC CYLINDER ]
13 504GGS 8—32%.625 SET SCREW/NYL TIP 1
14 PLP2=125 LIGHT FIPE 125 LENGTH 2
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C22070 LABEL DISPENSER PART CALLOUT

ITEM PART NUMBER DESCRIPTION aTy
1 C22070—1 BASE PLATE [
2 C22070-2 REAR PLATE 7
3 CZ2070-23 FEEL PLATE T
4 C22070-20 REAR LABEL GUIDE T
5 C22070-19 AHEL GUIDE T
6 C22072 PEEL SENSOR ASSY 1
7 C22071 SLOT SENSOR ASSY 1
8 REZaAnLE MOTDR 12VDC BEDZ/IN 1
3 C22070-15 CFU PCE ASSY 1
0 C2207 LABEL IDLER ASSY [
11 CZI0TH TAKEP ASSY 1
12 C22070-12 CFU COVER T
13 C22073 ENCODER ASSY 1
14 S040FA 4—40 X .600 SET GCREW I
15 1883 4—47) ¥ 500 HEX SPACER 4
16 5100BS 4-40 X .187 FILLISTER HEAD 2
17 S03JHS 10—-32 X 750 FLAT HEAD S5 9
18 BOSJFA T0-32 ¥ 500 FLAT HAEAD z
19 G0355K505 BEARINT .500 X 1.125 X .25 1
70 5771551325 FLANGED BLARING .312 7
21 1% RUBBER FEET 1" RUBBER FEET &+
27 #10 W 10 FLAT WASHER 4
23 VC—1583—32 PLASTIC PROTECTVE CAP |
24 S09DES 4—4— ¥ 375 FLAT HEAD S5 4+
75 501JGS 10-32 X .625 SOCKET CAP 53 &
26

27

28

29

30

CAREFULLY INSERT BEARINGS (12 & 20) INTO REAR PANEL AND ENSURE THEY ARE

SOUARE AND FLUSH WITH THE SURFACE
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VISTA EXPLOTADA DEL DISPENSADOR DE ETIQUETAS EV LD C22070
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C22071SLOT SENSOR ASSY PART CALLOUT

ITEM FART NUMBER DESCRIFTION aTy
1 C22070-10 SLOT SENSOR 1
2 QSE114 LED IR SENSOR 1
3 QEE124 LED IR EMITTER 1
4 S01GFS 8-32 X .500 SOCKET CAP 1
5 HBFW #8 FLAT WASHER 1
G #BLW #3 LOCK WASHER 1

INSERT FERRUL ON LED

CRIMP_AND SEAL

LEADS AND CRIMF WITH BLUE LONG NOSE PLIERS. ENSURE
CRIMP IS PARALLEL TO THE 2 LEAD AXIS. USE BE4CAELE AND STRIP JACKET BACK 17

AND STRIP EACH WIRE TO 125", APPLY A .37 PIECE OF .0B2 HEAT SHRINK AND INSERT
EACH WIRE TO THE APPROPRIATE PIN.

HEATSHRINK.

C22072 PEEL SENSOR ASSY PART CALLOUT

ITEM PART NUMBER DESCRIPTION QTY
1 C22070—11 PEEL SENSOR 1
2 QEC113 LED IR EMITTER 1
3 QSC114 [ED IR DETECTOR 1
4 507CBC 8—32 X 500 SOCKET CAP |
5 #EPW #8 FLAT WASHEER 1
6 #aLw #8 LOCK WASHER 1
INSERT FERRUL ON LED LEADS AND CRIMP WITH BLUE LONG NOSE PLIERS. ENSURE
CRIMP IS PARALLEL TO THE 2 LEAD AXIS. USE BE4CABLE AND STRIP JACKET BACK 1"

AND STRIP EACH WIRE TO .125”. APPLY A .3" PIECE OF .062 HEAT SHRINK AND INSERT

FACH WIRE TO THE APPROFPRIATE PIN. CRIMP AND SEAL HEATSHRINK.
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C22073 ENCODER ASSY PART CALLOUT

ITEM PART NUMEBER DESCRIPTION QT
1 C22070-12 ENCODER ROD 1
2 9452K337 25 X 171 X 498 O-RING 1
3 9452K12 062 X .078 X .203 O-RING 1
4 C30185 407 CPR ENCODER DISC 1

THE ENCODER DISC {4} AND RETAINING O-RING (3) ARE TO BE INSTALLED AFTER THE

PCB IS ATTACHED TO THE REAR PANEL

f

S ]

C22076 GUIDE ROD ASSY PART CALLOUT

4\'\-\

ITEM PART NLMBER CESCRIPTION Qry
1 C22070—8 IDLER ROD 1
2 6433IK16 SHAFT COLLAR .500 1
3 503JHS 10—32 X .75 HEX FLAT HEAD 1

5 6

C22074 TAKEUP ASSY PART CALLOUT
ITEM PART NUMBER DESCRIPTION Ty
1 C22070—17 FRONT TAKELIP PLATE 1
5 C22070—16 REAR TAKEUP PLATE 1
3 C22070—18 TAKEUP GUIDE ROD 2
4 €22070-5 TAKEUP ROD 1
5 504GKS SET SCREW 17 CUP POINT 3
8 £22075 #8 LDCKING CAP SCREW 1
NOTE: MAKE SURE THAT THE REAR TAKEUP PLATE ALIGNS WITH THE DETENT HOLE AT THE
REAR OF THE TAKEUP ROD
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CUANDO SE RECIBE LA UNIDAD, SE DESMONTA DE MANERA IGUAL PARA
FINES DE ENVIO.

La siguiente ilustracidon muestra el procedimiento correcto para el montaje:

1. Monte el SOPORTE DEL CARRETE TRASERO (3) en el SOPORTE DEL
SOPORTE DEL CARRETE (6) con 2 de los tornillos de cabeza plana 503JHS. La
ubicacién en la CANA REEL puede variar segin el tamafio nominal de una bobina
completa.

2. Monte la barra de carrete (1) en el centro del SOPORTE DE CARRETE
TRASERO con 1 de los tornillos de cabeza plana 503JHS.

3. Coloque el SOPORTE DEL CARRETE DELANTERO (4) y el TORNILLO DE
BLOQUEO DEL CARRETE (5) en la BARRA DEL CARRETE.

&/
/7= s/
// N

=

A
- )

/' (
7

A 2220 REEL HOLDER ASSY P#
ar” FART_NUMBER

4. Monte el montaje en el
panel posterior principal
como se muestra en el
derecho con el restante
503JHS tornillos de
cabeza plana
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El dispensador de etiquetas se puede comprar con un cabezal de impresion
opcional de cualquier variedad. La siguiente ilustracion muestra un cabezal de
impresion estilo HP, pero el mismo procedimiento se debe usar para el estilo LX.

1. Monte el montaje de la cabeza
ADAPTADOR (2) para imprimir el
cabezal con 2 tornillos de cabeza de
botén 502GES.

2. Monte la barra de montaje de la
cabeza (3) en el ensamblaje y asegure
en su lugar el tornillo de cabeza hueca
501KES. Alinee la parte delantera de la
varilla con el borde del blogue
adaptador como se muestra.

TEW T

1
1
1
-
) 1
L2 #10FW #10 FLAT WASHER 1

WHEN MOLINTING PRINT HEAD ASSEMBLY ADJUST LQCATION TO ACHIEVE THE PROPER PRINT
FOSITION ON LABEL.

3.Monte el montaje de la cabeza
El SOPORTE (1) a la parte trasera del .
panel posterior principal en el centro de & e ®
los 5 orificios ubicados justo detras del /
sensor de ranura usando el tornillo de
cabeza hueca de 10-32 x .625 y la
arandela plana # 10. Este soporte se
puede ajustar +/- .250’desde esta
posicion para permitir el
posicionamiento del cabezal de
impresion en la ubicacién deseada. Los
patrones de orificios alternativos (5)
permiten una mayor capacidad de
ajuste.

4. Finalmente, monte el conjunto del
cabezal de impresiéon en el SOPORTE
DE MONTAJE DE LA CABEZA (1)
utilizando el 501KES atornille el tornillo
de cabezay ajuste la carrera de entrada
| salida para colocar el cabezal de
impresion en la ubicacion deseada.
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Enhebrar el dispensador de etiquetas

Aseglrese de que la
abrazadera de guia esté
colocada correctamente.
Normalmente, la brecha
debe ser inferior a 0.050”.
Esto evita el sesgo de la
etiqueta.

Coloque la guia de
etiquetas debajo de la
placa de desprendimiento
en la posicion correcta.
Normalmente, el espacio '~
debe ser inferior a

0.050”para evitar que la
etiqueta se desvie.

Ajuste el soporte de toma movil para
no dejar mas de 0.050 espacios
entre la etiqueta y el soporte. Los
dos tornillos de fijacion 8-32 fijaran
el soporte en las dos varillas de guia
de alineacion
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PARTE 4: SOLUCION DE PROBLEMAS Y REPARACIONES
Esta tabla se cre0 para ayudar al usuario a solucionar problemas de la unidad.
Encuentra el problema en la primera columna; aplicar el remedio (s) sugerido en la

tercera columna.

Condicion Causa [Condicion Causa [Condicién Causa probable Remedio
probable Remedio probable Remedio
LCD permanece en|LCD permanece en |LCD permanece en blanco. Ninguna

blanco. Ninguna energia.
Asegurese de que el
controlador esté bien
conectado al puerto
correcto en

La unidad no se imprime,
aunque la pantalla LCD
muestra informacion.

el conjunto del cabezal
de impresion

blanco. Ninguna
energia. Asegurese de
que el controlador esté

bien conectado al
puerto correcto en

La wunidad no se
imprime, aunque la

pantalla LCD muestra
informacion.

energia. Asegurese de que el
controlador esté bien conectado al
puerto correcto en

La unidad no se imprime, aunque la
pantalla LCD muestra informacion.

el conjunto del cabezal

el conjunto del cabezal de impresion

cartucho de tinta; reinicie
el parametro de volumen
de tinta (presione y siga la
secuencia.

cartucho de tinta;
reinicie el parametro de
volumen de tinta
(presione y siga la
secuencia.

Ningin mensaje en la |ge impresion
unidad Ingrese, su STOP
mensaje (vea las paginas Ningun mensaje en la |Ningun PRINTING
2'1_8)' unidad Ingrese su |mensaje en
Unidad ~en  modo|nensaie  (vea las|la  unidad
COMANDO". Pulse |haginas 2-18). Ingrese su
STOP PRINTING. mensaje
(vea las
paginas 2-
18).
Unidad en modo [Unidad en modo “COMANDOQ”. Pulse
“COMANDO”. Pulse |STOP PRINTING.
STOP PRINTING.
Sin  tinta. Cambia el [Sin tinta. Cambia el |Sin tinta. Cambia el cartucho de tinta;

reinicie el pardmetro de volumen de
tinta (presione y siga la secuencia.

Indicador de tinta baja
encendido con cartucho
de tinta lleno. No
restablecié el parametro

Indicador de tinta baja

encendido con
cartucho de tinta lleno.
No restableci6 el

Indicador de STOP

tinta  baja PRINTING
encendido
con

14
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de volumen de tinta.
Presione . Continuar con
la entrada de teclas para
seguir las indicaciones
del menu.

La unidad no se purga.
Sin tinta. Sustituir con
cartucho de tinta lleno.
Restablecer el parametro
de volumen de tinta
(presione).

parametro de volumen
de tinta. Presione
Continuar con la
entrada de teclas para
seguir las indicaciones
del mena.

La unidad no se purga.
Sin tinta. Sustituir con
cartucho de tinta lleno.
Restablecer el
parametro de volumen
de tinta (presione.

. [tinta

cartucho de
lleno.
No
restablecio
el
parametro
de volumen
de tinta.
presione
Continuar
con la
entrada de
teclas para
seguir las
indicaciones
del menda.
La unidad
no se purga.
Sin tinta.
Sustituir con
cartucho de
tinta lleno.
Restablecer
el

@P&L_.Fr:‘smi:%@
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de la boquilla del cartucho
de tinta con un pafio sin
pelusa

area de la boquilla del
cartucho de tinta con
un pafio sin pelusa

parametro

de volumen

de tinta

(presione).
Unidad en el modo |Unidad en el modo |Unidad en el modo "IMPRIMIENDO"
"IMPRIMIENDQO" "IMPRIMIENDQO" Presione STOP PRINTING.
Presione STOP |Presione STOP
PRINTING. PRINTING.
Cartucho de tinta | Cartucho de tinta | cartucho tinta PURGE ).
obstruido Limpie el area |obstruido Limpie el |obstruido Limpie el area

pelusa

de la boquilla del cartucho
de tinta con un pafio sin

Falta uno o mas puntos
del cébdigo. Sin tinta.
Limpie o reemplace el
cartucho y

Falta uno o mas puntos
del codigo. Sin tinta.
Limpie o reemplace el

cartuchoy

Falta uno o mas puntos del cddigo. Sin
tinta. Limpie o reemplace el cartucho y
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Sistema de purga (pulse
PURGAR).

Largo tiempo de
inactividad. Siga el
procedimiento de inicio
diario si  su linea
experimentd un largo

tiempo de inactividad.
La unidad pierde datos al
imprimir.

Sistema de
(pulse PURGAR).

purga

Sistema de purga (pulse PURGAR).

diario si su linea
experimentd un largo
tiempo de inactividad.

Largo tiempo de |Largo tiempo de inactividad. Siga el
inactividad. Siga el |procedimiento de inicio diario si su
procedimiento de inicio [linea experimentd un largo tiempo de

inactividad.

La unidad pierde datos
al imprimir.

La unidad pierde datos al imprimir.

16
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PARTE 5: LISTA DE PIEZAS Y OPCIONES

Numero de parte Descripcion

C21030-1
C22030-4
C21030-3

C21002
C21031
C21002-7
C21031-7
C21002-8
C21005
C21000-2
C22001
C22007
C22001-7
C22007-7
C22001-8

96280-01
C21003

C21006

C21007

C21012
EV1-FONT EV1-

LOGO

C21008-1-10
C21008-3-10
C21008-10-10
C21008-25-10
C21008-50-10
C21008-100-10

PIEZAS DE REPUESTO

EVOLUTION TSC Controlador Gabinete
EVOLUTION TSC Controller LCD Assembly
EVOLUTION TSC Controller PCB Assembly

EVOLUTION HP 1Print Head Head
EVOLUTION HP 2 Print Head Assembly Conjunto de CPU
EVOLUTION HP 1 cabeza de impresién
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EVOLUTION HP 2 Cabezal de impresion CPU Asamblea Cabezal de impresién HP

EVOLUTION POGO

EVOLUTION Montaje del soporte de montaje

EVOLUTION Fuente de alimentacién Cabezal de impresién
EVOLUTION LX 1 Cabezal de impresion

EVOLUTION LX 2 Cabezal de impresion

EVOLUTION LX 1 CPU

EVOLUTION LX 2 Cabezal de impresidon Conjunto de CPU
EVOLUTION LX Cabezal de impresién Conjunto POGO

OPCIONES

Soporte de suelo

Soporte de montaje de codificacién superior
Detectar productos externos

Codificador externo

Caja de conexiones opcional

Fuente alternativa (especificar al ordenar)
Opcion de logotipo (especifique en el pedido)

CABLES

Cable EVOLUTION RJ50 7 PULGADAS
Cable EVOLUTION RJ50 3 Pies

Cable EVOLUTION RJ50 10 Pies
Cable EVOLUTION RJ50 25 Pies
Cable RJ50 EVOLUTION 50 Pies
Cable RJ50 EVOLUTION 100 Pies

SYSTEM MANUAL Issue 3.0 15 Jan 2017



4500BK6
4500RD6
4500GR6
4500BL6
4500YW6
4500CY6
4500UV6

4600BK
4600BL
4600RD

4700BK

4550BK6
4550RD6
4550GR6
4550BL6
4550YW6
4550CY6
4550UV6

4650BK
4650BL
4650RD

4555RD
4555BL

4750BK

Tintas para sistemas HP

Paquete de 6 cartuchos de tinta negra
Paquete de 6 cartuchos de tinta roja
Paquete de 6 cartuchos de tinta verde
Paquete de 6 cartuchos de tinta azul
Paquete de 6 cartuchos de tinta amarilla
Paquete de 6 cartuchos de tinta cian
Paquete de 6 cartuchos de tinta ultravioleta

Cartuchos De Tinta Negra (SEMI-POROSOQOS)
Cartuchos De Tinta Azul (SEMI-POROSOS)
Cartuchos De Tinta Roja (SEMI-POROSOS)

Cartuchos de tinta negra (NO POROSOS)
Tintas para sistemas LX

Paquete de 6 cartuchos de tinta negra
Paquete de 6 cartuchos de tinta roja
Paquete de 6 cartuchos de tinta verde
Paquete de 6 cartuchos de tinta azul
Paquete de 6 cartuchos de tinta amarilla
Paquete de 6 cartuchos de tinta cian
Paquete de 6 cartuchos de tinta ultravioleta

Cartuchos De Tinta Negra (SEMI-POROSOQOS)
Cartuchos De Tinta Azul (SEMI-POROSOS)
Cartuchos De Tinta Roja (SEMI-POROSOS)

Cartucho de tinta roja APROBADO por el USDA
Cartucho de tinta azul APROBADO por el USDA

Cartuchos de tinta negra (NO POROSOS)
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PARTE 6: PROTOCOLO DE COMUNICACIONES

Introduccién - Uso del lenguaje de control de la impresora
EVOLUTION

Para garantizar que todas las funciones de las impresoras
EVOLUTION se utilicen al maximo, esta seccién se ha escrito
como una ayuda para crear aplicaciones.

Esta seccion ha sido escrita con el programador profesional y
avanzado en mente. Se asume que el lector entiende conceptos
tales como: coédigos ASCII, lenguajes de control de impresora
tipicos, estructuras de comando, objetos y diversas
programaciones paramétricas. También se supone que el lector
puede usar un lenguaje de programacion como C, C/ C ++, Basic
o cualquier otro lenguaje de programacion capaz de enviar y
recibir comandos hacia y desde la impresora EVOLUTION a
través de un puerto de comunicaciones serie.

Este protocolo de comunicacion cubre todos los productos EVOLUTION. Algunos
comandos no son aplicables a ciertas unidades, y se debe tener cuidado al
determinar qué comandos son validos para cada impresora especifica. Los
comandos que hacen referencia a unidades especificas se indican asi.

Las comunicaciones entre una impresora y el controlador de mano, una
computadora host o PLC son idénticas. El controlador de mano limita las funciones
disponibles de la impresora para simplificar la operacién y minimizar los errores
de entrada de datos del usuario.

El protocolo de comunicaciones es a través de un enlace de datos RS485 que
opera en un entorno maestro / esclavo donde las impresoras son los esclavos.
Solo puede haber un maestro de modo que tanto el controlador portéatil como el
dispositivo host no puedan coexistir.

Las comunicaciones RS485 se pueden usar de manera efectiva en largas
distancias (hasta 4000 pies) y en entornos con ruido eléctrico como resultado de
la interferencia electromagnética de los motores y equipos de soldadura. Ademas,
varios receptores (impresoras EVOLUTION) -hasta 32- pueden conectarse a
dicha red en una configuracién lineal multipunto en una topologia maestro-
esclavo.

Al escribir una aplicacion de software de Windows personalizada para manejar la
impresora EVOLUTION LX desde una computadora personal, se puede usar un
puerto serie RS232 o un puerto virtual USB. En cualquier caso, es necesario un
convertidor RS232 a RS485 o USB a RS485.

1 EVOLUTION TSC SYSTEM MANUAL Issue Issue 3.0 15 Jan 2017



@P&!_.Ff:‘smm@
A Y

Los puertos serie RS232 se estan volviendo menos estandar, especialmente en
las computadoras portatiles; por lo tanto, los convertidores USB son la interfaz de
comunicaciones preferida. Los controladores de software crean un "puerto serie
virtual" que es una emulacion del puerto serie estandar que se debe instalar. Este
puerto es creado por software, que habilita puertos serie adicionales en un sistema
operativo sin instalacién de hardware adicional.

Al instalar un dispositivo USB, el sistema operativo normalmente decide en la
instalacion qué direccion de dispositivo se asigna al dispositivo recién instalado.
El convertidor, el controlador y el puerto serie virtual, junto con los cables, estan
disponibles como una opcién en Disefio digital.

Ademas, al escribir Aplicaciones de Windows es necesario tener en cuenta lo
siguiente:

Cuando se utiliza un dispositivo USB de puerto serie virtual, la red de la impresora
se puede conectar como un entorno multipunto. Por lo tanto, es necesario
asegurarse de que al escribir software todas las estructuras de comando estén
precedidas por una direccién de dispositivo especifica.

Si utiliza MS Visual Basic como herramienta de desarrollo para crear aplicaciones,
el usuario debe asegurarse de usar el moédulo de comunicaciones en serie de
MSComm.

Si usa MS Visual C ++ o MS Visual C #, la clase de Puerto serie incluida en el
.NET Framework de Microsoft es la mejor herramienta que se puede usar.

TABLA DE CARACTER ASCI|

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F
0 NUL SOH STX ETX EOT ENQ ACK BEL BS HT LF VT FF CR SO SI

1 DLE DCl1 DC2 DC3 DC4 NAK SYN ETB CAN EM SUB ESC FS GS RS US
2 sp ! " # 5 % & ' ( ) * o+, - . /
3 0 1 2 3 4 5 6 71 8 9 : ;o< = >
?
4 @ A B €C D E F GG H I J0 K L M N O
5 P Q@ R S T U V W X Y 2 [ \ 1 ~
6 : a b c d e £ g h i j k 1 m n o
7 P q r s t u v w b3 y z ) | ~ DEL
DESCRIPCION

Este protocolo de comunicacion se basa en la Version 1.4, que se lanzo
inicialmente NOV 2005 y se utiliza con todos los productos EVOLUTION. La
opcion de comunicaciones conversa con una computadora host a través de un
enlace de datos RS485.

NOTA: CADA SOLICITUD O MANDAMIENTO ENVIADO A UNA ESTACION
DE IMPRESION RECIBE UNA RESPUESTA DE ESTA ESTACION DE
IMPRESION. EL SOFTWARE DE COMUNICACION DEBE ESPERAR UNA
RESPUESTA PARA DETERMINAR S| LA ESTACION DE IMPRESION ESTA

2 EVOLUTION TSC SYSTEM MANUAL Issue Issue 3.0 15 Jan 2017



@P&!_.Ff:‘smm@
A Y

LISTA PARA ACEPTAR EL COMANDO, Y LOS DATOS FUE VALIDOS Y
PROCESADOS. NINGUNA RESPUESTA PODRIA INDICAR QUE LOS DATOS
FUE PERDIDOS. Si se detect6 un error al procesar un error con un codigo
de error, se devuelve.

DEFINICION DE PALABRAS DE DATOS
Duplex completo

7 bits de datos

1 bit de paridad par

1 bit de inicio

1 bit de parada

BAUD RATE
115,200 Bits per second

DEFINICIONES
Q = PREGUNTA A LA CABEZA

R = RESPUESTA DE LA CABEZA
D = ACTUALIZACION DE DATOS A LA
CABEZA
X = ACK DE HEAD
‘>’ = CARACTER ASCIl O CARACTERES
0x21 EQUIPO DE DATOS DE HEX.
DIRECCION = DOS
REPRESENTACIONES ASCIl DE
CARACTERES HEX.
X' |y’ DOS CARACTERES ASCIlI QUE
REPRESENTAN LO SUPERIOR Y
LO INFERIOR
NIBBLE DE UN BYTE HEXADECIMAL
DONDE X ES LA SUPERIOR
NIBBLE Y
Y ES LO MAS INFERIOR
POR EJEMPLO:
PARA ENVIAR UNA VELOCIDAD DE 105
PIES POR MINUTO ENVIAR
ASCII: (0x3a) Y ASCII 5 (0x35)
PARA ENVIAR UN RETARDO DE 30
ENVIAR ASCII 3 (0x33) Y

ASCII 0 (0x30)

NOTA: EL "CARACTER Y | EL CARACATER NO ES PARTE DE LA CORRIENTE DE DATOS Y
ESTA ALLi PARA LA SEPARACION DE CAMPOS SOLAMENTE.
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CABLEADO PARA EL ENTORNO DE EVLINK

C40020-1 EV a convertidor RS232

C40020-2 Convertidor EV a USB (para longitud de cable de red personalizada)

C40020-3 EV a convertidor USB (6 pies)

C21009 RS485 Termination Plug

INTERFAZ DE HARDWARE

Cuando se conectan varias impresoras a través de un enlace RS485, se
proporcionan conectores de entrada y salida en la estacion de impresion, lo que
permite que los cables se conecten en cadena. NOTA: Es importante recordar
establecer cada una de las estaciones de impresién en una direccion Unica.

CONEXIONES FISICAS IMPRESORA RS485

Pin# 4 = Recibir +
Pin#5 = Recibir -
Pin#6 = Transmitir +
Pin#7 = Transmitir -
Pin#9 = Tierra

Nota: Al final del enlace de datos, se debe instalar un conector de terminacion
para equilibrar el pin 4 de conexion del enlace de datos RS485 al pin 5y el pin 6
al pin 7 con una resistencia de 120 ohmios.

FORMATO DE PROTOCOLO:

Solicitud de acogida de informacion;
ESC | Comando | SOH | EOT (Host de extremo Unico para 1 impresora o
ESC | STX | Direccion | Comando | SOH | EOT (Impresoras multiples)

Host de envio de nueva informacion;
ESC | Comando | Datos | EOT (Single End Host para 1 impresora) o
ESC | STX | Direccion | Comando | Datos | EOT (Impresoras multiples)

JUEGO DE CARACTERES PRINCIPALES DE EVOLUCION

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789
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Simbolos especiales:

Caracter ASCII

Caracteres de funciones especiales

Espacio

+ *— o T

~

Hexadecimal Impresiones como

(0x20)
(0Ox21)
(0x23)
(Ox24)
(0x26)
(0x28)
(0x29)
(Ox2a)
(0x2b)
(0x2d)
(Ox2e)
(0x3d)
(Ox3a)
(0x2f)
(0x22)
(0x25)
(0x3b)
(0x3f)
(0x40)

(0x7b’
(Ox7c)
(Ox7d’

(0x7b’
(Ox7c)

Ox7d’

Espacio

Reloj de arena

#
$
&
(

)

*

+

Periodo

/
Centavos
Bloque sdlido

Os [Tk Z<

Logo Grande 1
Logo Grande 2
Logo Grande 3

Logo Pequeiio
1
Logo Pequeiio
2
Logo Pequeiio
3

@I:&L_.i:r:!mmc:s
A Y

NOTA: Los mismos caracteres se utilizan para un logotipo de 2 lineas que para un
logotipo de 1 linea. Cuando el mensaje es de 1 linea, accede al logotipo desde el mapa de
memoria de la tabla de fuentes para una fuente de una sola linea, es decir, donde se
almacenan los grandes logotipos. A lainversa, cuando el mensaje es 2 lineas, se accede
al logotipo desde el mapa de memoriaincluido en la tabla de fuentes de 2 lineas.
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PROTOCOLO DE SOFTWARE

En las siguientes paginas, todas las referencias a caracteres o digitos
pertenecen al conjunto de caracteres ASCII estandar. El caracter de barra (|) se
utiliza como separador de campo y no forma parte de los datos transferidos.
Cuando los datos se muestran en hexadecimal, constara de un niumero
hexadecimal precedido por un 0x, por ejemplo (0x1B). En general, todos los
paguetes hacia y desde una estacion de impresion comienzan con un ESC
(Ox1B) y terminan con un EOT (0x04).
Hay dos tipos de comandos:
Descarga de informacion a la estacion de impresion Solicitando informacion de
la estacion de impresion.
Para distinguir los dos tipos de comandos, se coloca una SOH (0x01) después
del byte del comando en una cadena de comando de solicitud. Lo siguiente
ilustra este concepto:

Para descargar datos a la estacion de impresion.

ESC / DIRECCION DE GRUPO / UNITADDRESS / COMMAND / DATA / EOT
Para solicitar datos de la estacion de impresion.

ESC / DIRECCION DE GRUPO / UNITADDRESS / COMMAND / SOH / EOT

NOTA: CADA SOLICITUD O MANDAMIENTO ENVIADO A UNA ESTACION DE
IMPRESION RECIBE UNA RESPUESTA DE ESTA ESTACION DE IMPRESION.
EL SOFTWARE DE COMUNICACION DEBE ESPERAR UNA RESPUESTA
PARA DETERMINAR SI LA ESTACION DE IMPRESION ESTA LISTA PARA
ACEPTAR EL COMANDO, Y LOS DATOS FUE VALIDOS Y PROCESADOS.
NINGUNA RESPUESTA PODRIA INDICAR LOS DATOS

FUE PERDIDO O LA IMPRESORA SE OCUPO REALIZANDO UNA TAREA NO
INTERRUMPIBLE. SI SE DETECTO UN ERROR DURANTE LAS
COMUNICACIONES, SE DEVUELVE UN NAK CON UN CODIGO DE ERROR.
EN CASO DE UNA RESPUESTA NEGA, ES LA RESPONSABILIDAD DEL
PROGRAMADOR DE DETERMINAR LA NATURALEZA DEL ERROR,
CORREGIR EL PROBLEMA SI ES NECESARIO Y REEMPLAZAR EL
COMANDO A LA IMPRESORA APROPIADA. NUNCA DEBE ASUMIRSE QUE
LA IMPRESORA RECIBIO LOS DATOS. VERIFICACION DE LA IMPRESORA
SIEMPRE DEBE TOMARSE CONSIDERACION INT.

A menudo hay confusién con respecto a cOmo se representan los datos cuando
se transmiten dentro de cadenas de texto. Como regla general, cada caracter
incrustado dentro de una cadena es un caracter ASCIl. Tomemos, por ejemplo, el
comando para configurar la direccion de la impresora, que es el caracter ASCII B.
Los datos incorporados requieren dos bytes de datos, que son "X"y "Y". Cuando
son recibidos por la impresora, estos dos bytes se confeccionan en un byte de 8
bits. Por lo tanto, para establecer una direccion de impresoras en 15 es necesario
enviar dos caracteres ASCII, un HEX 31 (el nimero 1) y un HEX 35 (el numero 5)
es decir, x = 0x31 & y = 0x35 produce la direccion de la unidad 15
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CODIGOS DE ERROR

Los comandos a una estacion de impresion, si se completan con éxito, devuelven
una respuesta de un solo byte de un ASCII ACK (0x06). Si el comando no tuvo
éxito, se devuelve una respuesta de dos bytes de un ASCIl NAK (0x15), seguido
de un codigo de error.

A continuacion se muestra una lista de los codigos de error devueltos.

Ambas respuestas iran precedidas de la direccion de la impresora para una
verificacion adicional.

Comando ACK
DIRECCION ESC / GRUPO / DIRECCION UNIDAD / ACK / EOT

Comando NAK
ESC /DIRECCION DE GRUPO /UNITADDRESS / NAK/’ERROR CODE’ / EOT
Donde el codigo de error es un solo byte ASCII 31 a 39

NAK 1 | =ERROR DE DATOS FISICOS

NAK 2 | =BYTE ILEGAL DE COMANDO

NAK 3 | = IMPRESION MANUAL ATENTADA MIENTRAS EN EL MODO DE
IMPRESION

NAK 4 | = TRATANDO DE LEER ESCRIBIR UN SOLO CAMPO

NAK 5 | = INTENTANDO ESCRIBIR UN REGISTRO DE SOLO LECTURA

NAK 6 | = LA ESTACION DE IMPRESION ENTRADA EN EL BUFFER DEBE
ESTAR IMPRESA ANTES DE LA DESCARGA SIGUIENTE PARA
BORRAR EL BUFFER DE ENTRADA.

NAK 7 | = SISTEMA OCUPADO - EL USUARIO TIENE SISTEMA A TRAVES
DEL TECLADO

NAK 8 | =SISTEMA OCUPADO - FUNCION DE IMPRESION

NAK 9 | = EL CODIGO DE BARRAS NO VERIFICA

NOTA: EL CONJUNTO DE COMANDO SIGUIENTE ES APLICABLE A TODOS
LOS MODELOS DE EVOLUTION EXCEPTO DONDE SE NOTAN. DONDE SE
INDICAEV1OEV2SEREFIEREADOSEV1IOEV2YLX10LX2.
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COMANDOS:
i 0x21 Version de software (solo lectura)

(EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX| Address | I'|SOH|EOT
R. ESC|STX| Address | IMPRESORA fffffssss'|CR|EOT
DONDE:
IMPRESORA= Cadena ASCIl  Impresora para EVOLUTION | LX
EV2 para EVOLUTION | LX
EVSC para EVOLUTION SC
fffff = Versiones de software y firmware
(e.g. 2.02H Indica la versiéon 2.02 con la version de Firmware H)
ssss = Software opcional cargado
Donde: (solo para EV 1)
La primera e indica el paquete de opciones 1 - OP1
La segunda e indica el paguete de opciones 2 - OP2
La tercera e indica el paguete de opciones 1.5 - OP1.5
La ultima y esté reservada para el paquete de opciones 3- OP 3
Dénde: (paraEV 2y EV SC)
Ambas unidades son estandar con todas las opciones, por lo que se
devolvera un ++++
'‘#  0x23 Configuraciéon de la impresora (solo lectura)

(EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX| Address | # |SOH|EOT
R. ESC|STX| Address |'#'| x| y'|EOT
Donde Byte x Bits 3,2,1,0
Bit 3 = Si 1 cartucho no es valido
Bit 2 = No utilizado
Bits 1,0 = Tipo de sistema
11 = EVOLUTION | LX
10 = Evolution 2
01 = Evolution 3
00 = Evolution Pequefio caracter
Donde Byte y Bits 3,2,1,0
0000 = no hay opciones disponibles
0001 = opciénl habilitada
0010 = opcidon2 habilitada
0100 = opcidnl.5 habilitada
1000 = opcién3 habilitada
"\" 0x5c Numero de serie de la unidad (solo lectura de 6 digitos)

(EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX| Address | \'|SOH|EOT
R. ESC|STX| Address |'\'| numero de serial |CR|EOT
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' Ox6¢c Banderas de campo especial

(EV 2, EVSCY EV1CONOPl1Y ARRIBA)
Q. ESC|STX| Address | I'|[SOH|EOT
R. ESC|STX| Address | I'| X' | Y'|EOT
Donde: x define los bits 7,6,5,4
Bit 7 = no importa
Bit 6 = No me importa
Bit 5 = 1 = Sin barras de proteccion
Bit 4 = 1 = Hombre leido afiadido al cédigo de barras
Doénde: y define bits 3,2,1,0
Bit 3 = 1 = suma de comprobacion de barra agregada al cédigo de barras
Bit 2 = 0 = El calendario solo cambiara el primer dia de la semana
Bit 1 = 1 = el dia de la semana es alfa
Bit 0 = 1 = cuenta atras
D. ESC|STX| Address | I'|' x| 'y |EOT
X. ESC|STX| Address | T'|JACK|IEOT

'8" 0x38 Banderas de control

(EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX| Address | 8 |SOH|EOT
R. ESC|STX| Address |'8'| x| Yy |[EOT

Donde: x define los bits 7,6,5,4

Bit 7 1 = Mensaje de impresion de cabeza ocupada

Bit 6 1 = Imprimir imagen invertida

Bit 5 1 = Ciclo manual de cabeza ocupada

Bit 4 1 = Purga de cabeza ocupada
Donde: y define bits 3,2,1,0

Bit 3 1 = Codificador Externo

Bit 2 1 = Detectar Producto Externo

Bit 1 1 = Direccion adelante

Bit 0 1 = Habilitar modo de impresién

D. ESC|STX| Address |'8|'x'| Y |EOT
X. ESC|STX| Address | 8 |[ACK|EOT

Donde: x define bits 7,6,5,4

Bit 7 No importa

Bit 6 1 = Imprimir imagen invertida

Bit 5 no importa

Bit 4 no importa

Donde: y define los bits 3,2,1,0

Bit 3 1 = codificador externo

Bit 2 1 = Detectar Producto Externo

Bit 1 1 = Direccion adelante

Bit 0 1 = Habilitar modo de impresién
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‘G’ O0x47 Errores (nota: los coédigos de error deben ser
reiniciados)
(EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX| Address | G'|SOH||EOT
R. ESC|STX| Address | G'|'X’| Y|EOT
Donde: x define los bits 7,6,5,4
Bit 7 = Error de desbordamiento de UART
Bit 6 = Error de saturacion de comunicacion
Bit 5 = Error de trama UART
Bit 4 = Error de paridad UART
Donde: y define bits 3,2,1,0
Bit 3 = Error de suma de comprobacion de fuente al cargar de tarjeta a chip
Bit 2 = Error de suma de comprobacion de fuente 1 en Ram
Bit 1 = Error de suma de comprobacion de la fuente 0 en la RAM
Bit 0 = Error de memoria del reloj en tiempo real
RESTABLECER CODIGOS DE ERROR
D. ESC|STX| Address | G'|'X’| Y'|EOT
las mismas posiciones de bit que el anterior solo se
usan como mascara para borrar los bits de error.

es decir, x = 0001 y y = 0001 borra el error de memoria del
reloj en tiempo real y el error de paridad de UART.

X. ESC | STX | address | ‘G™ | ACK | EOT

'‘R'  0x52 Estado de la cabeza (solo
lectura) (EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX| Address | R'|[SOH|EOT
R. ESC|STX| Address | R'|'X’| 'y |EOT
Donde: x define los bits 7,6,5,4
Bit 7 = No utilizado
Bit 6 = Ojo cerrado activo
Bit 5 = ojo sin filtro activo
Bit 4 = Producto que se esta imprimiendo

Donde y define bits 3,2,1,0
Bit 3 = intervalo de impresién de repeticion automatica activa
Bit 2 = No utilizado
Bit 1 = Bufer de entrada Linea 2 llena
Bit 0 = Entrada buffer Linea 1 completa
'U" 0x55 Banderas de propdsito general (solo lectura)
(EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX|Address| U’ |SOH|EOT
R. ESC|STX|Address|'U'|'y |EOT
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Donde y define bits 3,2,1,0
Bit 3 = No utilizado
Bit 2 = No utilizado
Bit 1 = Cartucho de tinta vacio
Bit 0 = Raster mixto habilitado
'B' 0x42 Establecer direccion de unidad (solo escritura) (EV 1,
EV 2, EV SC)
D. ESC|STX|Address| B'|'x'| y |EOT
X. ESC|STX|Address| B |ACK|EOT
Donde x y = direccion de unidad de 8 bits
es decir, x = 0x31 & y = 0x35 produce la direccion de la unidad 15
'1' 0x31 Repeticion automatica de retardo de impresion
(rango 0 - 255)
(EV 2, EV SC Y EV 1 con cualquier paquete opcional)
ESC|STX|Address| 1’ |SOH|EOT
Q. ESC|STX|Address|'1'|'x’| 'y |EOT

D. ESC|STX|Address| 1'| x| Y |EOT
X. ESC|STX|Address| 1'|ACK|EOT
0 = Repeticion automatica deshabilitada
Cada conteo proporciona un retraso igual a 16 columnas para EV 1y EV 2. Cada
conteo proporciona un retraso igual a 2 columnas para EV SC.
‘&' 0x26 Velocidad de linea (RANGO 10-200)

(EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX|Address| & |SOH|EOT
R. ESC|STX|Address| &’ |'x’| 'y |EOT

D. ESC|STX|Address| & | x|y’ |EOT
X. ESC|STX|Address| & |[ACK|EOT

‘d" 0x64 Divisor de codificador (rango 0-7)

(EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX|Address|'d'|SOH|EOT
R. ESC|STX|Address|'d | x['y'|EOT
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D. ESC|STX|Address| d’| x| 'y |EOT
X. ESC|STX|Address| d |ACK|EOT

e 0x27 Retraso del producto (RANGO 1-255)
(EV 1, EV 2, EV SC)

Q. ESC|STX|Address| 0x27 |SOH|EOT

R. ESC|STX|Address| 0x27|'x'| 'y |EOT

D. ESC|STX|Address| 0x27| x| Y|EOT
X. ESC|STX|Address| 0x27 |ACK|EOT

')' 0x29 Espacios entre caracteres (RANGO 1-25)
(EV 1, EV 2, EV SC)

Q. ESC|STX|Address|)’|SOH|EOT

R. ESC|STX|Address|) | X' | 'y |EOT

X. ESC|STX|Address|") |JACK|EOT

'>'  Ox3E Head Align (rango 0 - 16) 'O’ en el teclado
(EV 2 solamente)

ESC|STX|Address| >"|SOH|EOT

Q. ESC|STX|Address|>"|'x’|'y'|EOT

D. ESC|STX|Address|>|'x |'y'|[EOT
X. ESC|STX|Address|>|ACK|EOT

'4' 0x34 Numero de secuencia Rollover

(EV 2, EV SCY EV 1 con version 2.09 y OP2 o 3)
ESC|STX|Address| 4’ |SOH|EOT
Q. ESCI|STX|Address| 4| #######H## |CR|IEOT donde
#H##HHHAAH = valor de transferencia en ascii (max. 9 digitos)
D. ESC|STX|Address| 4 | #######HH# |CR|EOT
X. ESC|STX|Address| 4’ |ACKIEOT

‘At Ox5E Limite de contador de lote

(EV 2, EV SCY EV 1 con version 2.09 y OP2 o 3)
Q. ESC|STX|Address| V' |SOH|IEOT  R.
ESC|STX|Address| | ### |CR|EOT
Donde ### = valor de transferencia en ascii (maximo 4
digitos)
D. ESC|STX|Address| M| #### |CR|EOT
X. ESC|STX|Address| M |ACKIEOT
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Ox5F Valor del contador de lotes (solo lectura)

(EV 2, EV SC Y EV 1 con version 2.09 y OP2 o 3)
Q. ESC|STX|Address|”_'|SOH|EOT R.

ESC|STX|Address| | ### |CR|IEOT

donde ### = valor de conteo actual en ascii (maximo 4 digitos)

D. ESC|STX|Address| | #### |CR|EOT
X. ESC|STX|Address|_|ACK|EOT

T Ox5b DATE_ROLLOVER
(EV 2, EV SC Y EV 1 con version 2.09 y OP2 0 3)
Q. ESC|STX|Address| [ |SOHIEOT R.
ESC|STX|Address| [ |’ x|’y | x1'|'y1'|EOT
Doénde:
| X |y | = Hora del dia horas
| 'x1" | y1' | = Minutos de la hora del dia
D. ESC|STX|Address| [ | x|y | x1'| 'yl |EOT
X. ESC|STX|Address| [ |ACK|EOT

‘3 0X31 Dias de caducidad 1 (max. 999)
o
‘@ 0X31 Dias de caducidad 2 (max. 999)

Q. ESC|STX|Address| 3'|SOH|EOT

R. ESC|STX|Address| 3’|'aaaa’ |[EOT
Donde: cada conjunto de 2 caracteres ASCII
representa el nibble superior e inferior de un byte BCD
empaquetado

D. ESC|STX|Address| 3'|aaaa’ |[EOT
Donde: cada conjunto de 2 caracteres ASCII
representa el nibble superior e inferior de un byte BCD
empaquetado

X. ESC|STX|Address| 3'|ACK|EOT

r' 0x72 Tinta restante (0 a 99%)
(EV 1, EV 2, EV SC)

Q. ESC|STX|Address|'r" |SOH|EOT

R. ESC|STX|Address| r'|'X’|'y'|EOT
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‘O’ Cdbdigo de cambio 0x30 (méax. 6 codigos
de cambio) (EV 2, EV SC Y EV 1 CON
OP3)
ESC|STX|Address| 0'|SOHI||EOT
Q. ESC|STX|Address| 0°'|'"hh mm’|'zZ’|...... |CRIEOT
Donde: cada conjunto de 2 caracteres ASCII
representa el nibble superior e inferior de un byte BCD
empaquetado
...... = repeticion del patrén para cada cédigo de turno programado hh = horas de
inicio del turno
mm = cambio de minutos de inicio zz = cambio de cddigo para imprimir
D. ESC|STX|Address| 0 | hhmm’|'z'|CRIEOT
Donde: cada conjunto de 2 caracteres ASCII representa el
nibble superior e inferior de un byte BCD empaquetado
hh = horas de inicio de turno mm = minutos de inicio de turno zz = cédigo de
cambio para imprimir

X. ESC|STX|Address| 0'|ACK|EOT

‘/ Ox2f Contador de productos (6 digitos maximo)

(EV 2, EV SCY EV 1 CON OP3)
ESC|STX|Address| /' |SOH|EOT
Q. ESC|STX|Address| /| HH MM hh mm’| cccccc’|CR|EOT
Donde: cada conjunto de 2 caracteres ASCII
representa el nibble superior e inferior de un byte BCD
empaquetado
HH = horas de inicio del contador de productos
MM = minutos de inicio del contador de productos hh = horas de parada del
contador de productos mm = minutos de parada del contador
de productos cccccc = contador (6 digitos maximo)
D. ESC|STX|Address| /'|'ww xx yy zz'| cccccc’|CR|EOT
Donde: cada conjunto de 2 caracteres ASCII
representa el nibble superior e inferior de un byte BCD
empaquetado
HH = horas de inicio del contador de productos
MM = minutos de inicio del contador de productos hh = horas de parada del
contador de productos
mm = minutos de parada del contador de productos cccccc = contador

X. ESC|STX|Address| /' |ACK|EOT

'6'  0x36 Cabeza del ciclo (solo escritura)
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(EV 1, EV 2, EV SC)
D. ESC|STX|Address| 6" |[SOH|EOT
R. ESC|STX|Address| 6 |ACK|EOT

"' 0x60 Configuracion de la columna de impresién

(Todos los modelos de Lexmark)
Q. ESC|STX|Address| ' |SOH|EOT
R. ESC|STX|Address| | x|’y |[EOT
Donde: y define
1 =Columnal
2 = Columna 2
3 =Columna 3
4 = Columna 4
5= Columnas 1y 2 (600 DPI)
6 = Columnas 3y 4 (600 DPI)
7 = Columnas 1,2, 3, 4 secuenciando cada
ciclo de impresion
8 = Columna ly 2, 3y 4 secuenciando cada
ciclo de impresién (600 DPI
D. ESC|STX|Address| " |'X’| 'y |EOT
X. ESC|STX|Address| " |ACK|EOT

OBJETOS ESPECIALES DE CAMPO

Los objetos de mensaje definen caracteristicas especiales sobre los mensajes que
figuran en la linea 1 o en la linea 2. Pueden definir, por ejemplo, el tamafio de
fuente, el nUmero de secuencia, el codigo de fecha, etc. Puede haber hasta 15
objetos (campos especiales) para cada linea en un mensaje con la limitacion de
gue solo puede haber 1 nimero de secuencia incrustado en un mensaje.

'P'" 0x50 Objetos de mensaje

(EV 1, EV 2, EV SC)
Q. ESC|STX|Address| P'|SOH|aabb|EOT
R. ESC|STX|Address| P’|'aa bb cc dd ee ff gggg hhhh’|EOT
Donde: cada conjunto de 2 caracteres ASCII
representa el nibble superior e inferior de un byte
aa = objetos para los que la linea 0 0 1 bb = nimero de objetos transmitidos.
(Méaximo 15)
Cada objeto definido por bb: (repita el para cada objeto)
cc = Posicion dentro de la cadena del mensaje dd = Numero de caracteres en el
objeto
ee = Atributo del objeto

Doénde:
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ee = 00 Caracteres alfa / numéricos normales ee = 01 Hora Horas ee = 02 Hora
Minutos ee = 03 Tiempo Segundos ee = 04 Fecha Mes ee = 05 Fecha Dia ee =
06 Fecha Ao

ee = 07 fecha juliana

ee = 08 Numero de secuencia (1 por mensaje)

ee =09 Cadigo de barras ee = 0A Codigo de turno ee = 0B Fecha de vencimiento
Mes

ee = 0C Cddigo de fecha alfa

Conflicto muestra mucho cdédigo
ee = 0D Fecha de vencimiento Ao
ee = OE Fecha de caducidad Julian
ee = OF Fecha de caducidad Dia
ee = 10 Dia de la semana (1-7)
ee = 12 Caducidad 2 Fecha Mes en alfa
ee = 13 Caducidad 2 Fecha Afo
ee = 14 Caducidad 2 Fecha Mes
ee = 15 Caducidad 2 Fecha Julian
ee = 16 Caducidad 2 Fecha Dia
ee = 40 Caodigo de barras valido (solo EV 2) O con
otros atributos ee = 80 Atributo de cddigo de barras
(solo EV 2) O con otros atributos

‘P 0x50 Objetos de mensaje
(continuacion)

ff = font of object
Donde: paraEV1Y EV 2

ff = 00 para 2 Line Font

ff = 01 para 1 Line Font

ff = 02 para 3 Line Font (solo EV 2)

ff = 03 para 4 Line Font (solo EV 2)

Donde: para EVSC SOLAMENTE

ff = 00 para S5 Font

ff = 01 para S7 Font

ff = 02 para B7 Font ff = 03 para S12 Font

ff = 04 para B12 Font

gggg = columna inicial del objeto en la imagen impresa
(reservada)
hhhh = fila inicial del objeto en la imagen impresa
(reservado)
D. ESC|STX|Address| P'| aa bb cc dd ee ff gggg hhhh'|EOT
X. ESC|STX|Address| P’ |[ACK|EOT
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A pesar de que se pueden inhibir hasta 24 caracteres (48
caracteres para LX1 con OP 1.5y superior o LX 2) por linea,
cuando se ingrese el objeto namero 15, aunque el ultimo campo,
si es un objeto alfa/ numeérico, puede contener suficientes
caracteres para cumplir con el limite maximo de caracteres.

Los cbédigos de barras también son un campo de objeto y deben
considerarse al ingresar un mensaje. Por lo tanto, un cédigo de
barras con datos de campo de variables incrustados se contaria
como dos objetos de modo.

NOTA: IMPRESORA MAX CARACTERES POR LINEA
(EV 1 max. 24 caracteres - 48 caracteres OP1.5, 2 0 3)
(EV 2 max 48 caracteres)

(EV SC max 96 caracteres)

'$" 0x24 Mensaje de lalinea 1

Q. ESC|STX|Address| $'|SOH|EOT

R. ESC|STX|Address| $'| message |CR|EOT

D. ESC|STX|Address| $'| message |CR|EOT
X. ESC|STX|Address|'$ |ACK|EOT

'%' 0x25 Mensaje de lalinea 2
Q. ESC|STX|Address| % |SOH|EOT
R. ESC|STX|Address| % | message |CR|EOT

D. ESC|STX|Address| % | message |CR|EOT
X. ESC|STX|Address| % |ACK|EOT

w' 0x77 Mensaje de la linea 3 (EV 2 solo max. 48 caracteres)
Q. ESC|STX|Address| $'|SOH|EOT
R. ESC|STX|Address| $'| message |CR|EOT

D. ESC|STX|Address| $’| message |CR|EOT
X. ESC|STX|Address|'$ |ACK|EOT

z Ox7a Mensaje de lalinea 4 (EV 2 solo max 48 caracteres)
Q. ESC|STX|Address| $°|SOH|EOT
R. ESC|STX|Address|'$’| message’|CR|EOT

D. ESC|STX|Address| $'| message |CR|EOT
X. ESC|STX|Address|'$'|ACK|EOT
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'E' 0x45 Mensaje de lalinea 5 (Linea de prefijo)
Q. ESC|STX|Address| $'|SOH|EOT
R. ESC|STX|Address| $'| message |CR|EOT

D. ESC|STX|Address| $'| message |CR|EOT
X. ESC|STX|Address|'$ |ACK|EOT

NOTA: PARA INTRODUCIR UN LIMITE DE LOGOTIPO EN UN
USO DE MENSAJE

LOS CARACTERES ASCII 0x7B PARA LOGO1 0x7C PARA LOGO
2

Y Ox7D PARA LOGO 3

" O0x3A Logol Nombre (solo lectura - maximo 9 caracteres)
(EV 1, EV 2)
Q. ESCJ|STX|Address| :'|SOH| x’| 'y |EOT
R. ESC|STX|Address| :’| logo name’|CR|EOT
Donde: x = no importa

y=Bit0 = 0 = Nombre del logotipo en la Fuente O
1 = Nombre del logotipo en la fuente 1
Bitl = 0 = Obtener nombre del chip flash de datos incorporado

1 = Obtener nombre de la tarjeta flash de datos
;' 0x3B Logo2 Nombre (solo lectura - maximo 9 caracteres)
(EV 1, EV 2)
Q. ESCJ|STX]|Address| ;' |SOH| x| 'y |EOT
R. ESC|STX|Address|’; | logo name’|CR|EOT
Donde: x = no importa

y=Bit0 = 0 = Nombre del logotipo en la Fuente 0
1 = Nombre del logotipo en la fuente 1
Bitl = 0 = Obtener nombre del chip flash de datos incorporado

1 = Obtener nombre de la tarjeta flash de datos
'<"  0x3C Logo3 Nombre (solo lectura - maximo 9 caracteres)
(EV 1, EV 2)
Q. ESC|STX|Address| <'|SOH|'X’|'y’ |EOT
R. ESC|STX|Address|'<’|'logo name’|CR|EOT
Donde: x = no importa
y=Bit0= 0= Nombre del logotipo en la Fuente 0
1 = Nombre del logotipo en la fuente 1
Bit1l = 0 = Obtener nombre del chip flash de datos incorporado
1 = Obtener nombre de la tarjeta flash de datos
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'Q" 0x51 Numero de secuencia de inicio (longitud maxima de 9
digitos)
(EV 2, EV SC Y EV1 con version 2.09 y posteriores)
Q. ESC|STX|Address| Q'|SOHIEOT R.
ESC|STX|Address| Q| zzzzzzzzz' |CR|EOT
Donde:
zzzzzzzzz = cadena ASCII que es el numero de secuencia inicial para imprimir.

D. ESC|STX|Address| Q'| zzzzzzzzz' |CR|EOT
X. ESC|STX|Address| Q' |ACK|EOT

'2' 0x32 Ajuste de fechay hora/lectura
(EV 1, EV 2, EV SC)

Q. ESC|STX|Address| 2'|SOH|EOT

R. ESC|STX|Address| 2°|'aa bb cc dd ee ff gg’ |[EOT

Donde: cada conjunto de 2 caracteres ASCII representa el
nibble superior e inferior de un byte BCD empaquetado
aa = Hora del dia Segundos (no se utiliza)

bb = Hora del dia Minutos

cc = Hora del dia Horas

dd = Dia de la semana

ee = Fecha Dia

ff = Fecha Mes

gg = Fecha afio

D. ESC|STX|Address| 2°|'aa bb cc dd ee ff gg’ |CR|EOT
X. ESC|STX|Address| 2°'|ACK|EOT

u 0x75 Almacenar mensaje en memoria no volatil (solo
escritura)

(EV 1, EV 2, and EV SC)

D. ESC|STX|Address|'u’| EOT

X. ESC|STX|Address| u’|ACK|EOT

NOTA: LOS CODIGOS SIGUIENTES SON ESPECIFICOS DE EV 2

"" ' Ancho de barra minimo (rango 3-15 matriz de datos 2-15)
Predeterminado 5
Q. ESC|STX|Address| " |SOH|EOT
R. ESC|STX|Address|™['x'|'y'|EOT
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D. ESC|STX|Address| "' |'x'|'y' |EOT
X. ESC|STX|Address| " |ACK|EOT

0x2e Compensacion de sangrado (rango O - 3)

Predeterminado O
Q. ESC|STX|Address|"."|SOH|EOT
R. ESC|STX|Address| .| x| y'|EOT

D. ESC|STX|Address|.'| x| Yy |EOT
X. ESC|STX|Address|"."|[ACK|EOT

0x28 Zonatranquila (rango O - 150) Predeterminado 75
Q. ESC|STX|Address|* |SOH|EOT
R. ESC|STX|Address|™*'| x'| 'y |EOT

D. ESC|STX|Address|*'|'x’| 'y |EOT
X. ESC|STX|Address|™ |ACK|EOT

Ox6e Tipo de cbodigo de barras (solo lectura)
Q. ESC|STX|Address| n'|SOH|EOT
R. ESC|STX|Address| n'| x'| Yy |EOT
donde
X = numero de cbdigos de barras disponibles
y = tipo de cédigo de barras
0 = CODIGO 39
1 =DOS DE CINCO
2 = CODIGO 128B
3 =CODIGO 128C
4 = UPCA
5=UPCE
6 = EAN8
7 = EAN13
8 = DATAMATRIX

0x3F Nombre de cddigo de barras (solo lectura)
Q. ESC|STX|Address| 2 |SOH|'x'|'y'|'x1'|'y1'|[EOT
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Dénde:

X'y =tipo de cddigo de barras como en el comando 'n'
'x1" | y1" = no importa
R. ESC | STX | Direccién | *?° | ' BARCODENAME' | CR | EOT

=' 0x3d Cdbdigo de barras verificar
D. ESC|STX|Address|'="|'x’|'y'| BARCODESTRING'|CR|EOT
X = N0 me importa
y = tipo de cédigo de barras (igual que el comando 'n’)
CODIGO DE BARRAS = datos de codigo de barras Ascii

X. ESC | STX | Direccion | '=" | 'xy | EOT
donde
Si el cédigo de barras verifica
ESC | STX | Direccion | '=" | ACK | EOT
si el codigo de barras no verifica
ESC | STX | Direccion | '=" | NAK | 9" | EOT
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EJEMPLO ESCRITO EN C

para consultar una estacion de impresién para determinar la velocidad de
lalinea.

INICIALIZAR Y ABRIR UN CANAL EN SERIE

EJECUTAR EL SIGUIENTE CODIGO

/I Direccion de la estacion de impresién de consultas 7 para la velocidad de linea
putchar (0x1b); // Enviar ESC

putchar (0x02); // Enviar STX

putchar (0x30); // Enviar el mordisco superior de la direccion 07

putchar (0x37); // Envia un mordisco mas bajo de la direccién 07

putchar (0x26); // Enviar un comando '&'

putchar (0x01); // Enviar SOH

putchar (0x04); // Enviar EOT
/I Obtener resultados de la estacion de impresion

maniqui sin firmar, velocidad,;

dummy = getchar (); // Obtener ESC

dummy = getchar (); // Obtener STX

dummy = getchar () << 4; // Obtener mordisco superior de la direccion
dummy | = getchar () & 0xO0f; // Obtener un mordisco mas bajo de la direccion
if (dummy == our_address)

dummy = getchar (); / obtener comando

speed = getchar () << 4; // Obtener el mordisco superior de la velocidad
velocidad | = getchar () & 0x0f; // Obtener un menor mordisco de velocidad
dummy = getchar (); // obtener EOT

“else’

/ manejador de errores (no nuestra direccién)

Ejemplo escrito en C para enviar una velocidad de linea a una estacion de
impresion

INICIALIZAR Y ABRIR UN CANAL SERIE EJECUTAR EL SIGUIENTE CODIGO

/I Enviar Direccion del cabezal de impresion 2 Velocidad de linea de 100 pies por minuto.
putchar (0x1b); // Enviar ESC

putchar (0x02); // Enviar STX

putchar (0x30); // Enviar la parte superior de la direccion

putchar (0x32); // Enviar un nUmero menor de direccion

putchar (0x26); // Enviar el comando '&'

putchar (0x36); // Enviar nibble superior para Line Speed 100

putchar (0x34); // Enviar nibble inferior para Line Speed 100

putchar (0x04); // Enviar EOT
/I Obtener resultados de la estacion de impresion

maniqui sin firmar;

dummy = getchar (); // Obtener ESC

dummy = getchar (); // Obtener STX

dummy = getchar () << 4; // Obtener mordisco superior de la direccion
dummy | = getchar () & 0xO0f; // Obtener un mordisco mas bajo de la direccion
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if (dummy == our_address)

dummy = getchar (); // obtener comando
dummy = getchar (); // Obtener ACK para la estacion de impresion
if (! dummy == ACK)

/I manejador de errores (no recibié el acuse de recibo de la impresora)
“else’
dummy = getchar (); / obtener EOT

“else’
/I manejador de errores (no nuestra direccion)

EJEMPLO ESCRITO EN VB

enviar un mensaje nuevo a una estacién de impresion.

INICIALIZAR Y ABRIR UN CANAL EN SERIE

EJECUTAR EL SIGUIENTE CODIGO

Public Sub DoMessage ()

DATOS $ = "800": GETINFODATA: Rem DESACTIVAR EL MODO DE IMPRESION

DATOS $ ="& 32": GETINFODATA: Rem SET LINE LINE SPEED TO 50

DATOS $ = "P01010010000100000000" y Chr $ (y HD): GETINFODATA: OBJETOS SET SET
DATOS $ = "% ABCDEFGHIJ" & Chr $ (y HD): GETINFODATA: Rem ENVIAR MENSAJE

End Sub

Public Sub GETINFODATA ():: Rem ENVIA UN COMANDO Y OBTIENE UNA RESPUESTA
RESPUESTA $ ="": COMM.InBufferCount =0
COMM.Output = ESC & STX & "01" & DATA $ & EOT Timer.Enabled = True: TIMERFLAG =
False GETINFO:
Hacer
DoEvents
Si TIMERFLAG = True entonces GoTo TCOMMERROR
Bucle Hasta COMM.InBufferCount> =1
RESPUESTA $ = RESPUESTA $ y COM.Input
Si InStr (RESPONSE $, Chr $ (& H15))> 0, entonces vaya a GETDATAERROR:
Rem A NAK FUE RECIBIDO
Si InStr (RESPONSE $, Chr $ (& H4)) = 0 Entonces ve a GETINFO
Rem UN EOT FUE RECIBIDO
RESPUESTA $ = Media $ (RESPUESTA $, 6, Len (RESPUESTA %))
Rem BORRAR DIRECCION HEADER
Timer.Enabled = False
Rem AHORA TENEMOS UNA RESPUESTA VALIDA
Subir de salida
GETDATAERROR
Timer.Enabled = False: TIMERFLAG = False
GoTo PROCESSERROR
Subir de salida
TCOMMERROR:
Timer.Enabled = False: TIMERFLAG = False
PROCESADOR:
Si RESPUESTA $ = " Entonces RESPUESTA $ = "0" De lo contrario RESPUESTA $ = Derecho
$ (RESPUESTA $, 1):
Rem OBTENER EL CODIGO DE ERROR
Seleccionar caso (RESPUESTA $)
Caso 0

23 EVOLUTION TSC SYSTEM MANUAL Issue Issue 3.0 15 Jan 2017



@I:&L_.i:r:!mmc:s
A Y

MSG $ = "NO HAY RESPUESTA DE LA UNIDAD"
Caso 1
MSG $ = "ERROR DE TRANSMISION"
Caso 2
MSG $ = "COMANDO ILEGAL"
Caso 3
MSG $ = "TRATANDO DE IMPRIMIR MIENTRAS EN MODO DE COMANDO"
Caso 4
MSG $ = "INTENTANDO LEER UN REGISTRO DE ESCRITURA SOLAMENTE"
Caso 5
MSG $ = "INTENTANDO ESCRIBIR UN REGISTRO DE LECTURA SOLAMENTE"
Caso 6
MSG $ = "UNIT INPUT BUFFER FULL"
Caso 7
MSG $ = "UNIDAD EN MODO EDITAR"
Caso 8
MSG $ = "LA ESTACION DE IMPRESION ESTA OCUPADA INTENTE DE NUEVO"
Seleccion final
MsgBox MSG $
COMM.InBufferCount = 0: Rem FLUSHES THE INPUT BUFFER
End Sub

LAS RUTINAS VB ANTERIORES DEMOSTRAN LA SECUENCIA COMPLETA
DE:

PREPARANDO DATOS PARA ENVIAR A LA CABEZA

ENVIANDO LOS DATOS A LA CABEZA

ESPERAR UNA RESPUESTA

DETERMINAR S| LOS DATOS FUE ACEPTADOS O RECHAZADOS
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EJEMPLO DE USO DEL TERMINAL DE HYPER

HYPER TERMINAL suministrado con ventanas. La prueba preliminar del
21 enlace de datos del dispositivo
se puede realizar utilizando el
% testev estandar
NOTA: se supone que el
Enter details for the phone number that you want to diat usuario ya ha instalado
Countyregior: [Unted Sttes 1 7] un adaptador RS485y ha
verificado la direccion
hgacode | del dispositivo (COMM
Phone number. | PORT) a la que esta

conectado el dispositivo.

Connect using:  |[BEfETS .
- : Seleccione el puerto COM
apropiado
(] | Cancel I
Port Settings | baudios, los bits de datos, la
paridad, los bits de parada y el
control de flujo.
Bits per second: |115200 _'_I
Data bits: |7 |
Parity: IEven _V_I
Stop bits: |1 :J
Elow cortrot: | X ~

Restore Defaults |
0K l Cancel I Apply |

& testey - HyperTerminal

File Edit Yiew Call Transfer Hep

Dl=| =53] 0B Seleccione  propiedades e
N ingrese las siguientes

configuraciones.

PROPIEDADE$
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Connect To Seitingsl
— Function, anow, and ctrl keps act as
& Teminal keys " Windows keys
— Backspace key sends
& ChkH © Del  CtlH. Space, CtiH
Emulatior:
0 Teminal Setup... |
Telnet terminal 1D: I‘v"T1 on
Backscroll buffer lines: IEDEI :Zj
I~ Play sound when connecting or disconnecting
Input Translation... | ASCI Setup. .. |
ok | Cancel |
ASCII Setup | 2| x|
— ASCH Sending

v Send line ends with line feeds

¥ Echo typed characters locally

Line delay: IEI millizeconds.

Character delay: IU millizeconds.

— ASCl Receiving
v append line feeds ta incoming line ends
™ Force incoming data to 7-bit A5 CII

IV Wiap lines that exceed terminal width

i Cancel |

@FH_FI:H‘F]I:Q
. .

Establecer claves de terminal
marcadas. Seleccione VT100 para el
modo de emulacién como se muestra a
la izquierda.

Puede guardar su configuracion para
uso futuro.

Hay varias claves que se requieren
como caracteres de control. Son los
siguientes:

(El caracter " representa la clave de
control junto con la clave que se
muestra)

~ A EL CARACTER DE SOH

A B EL CARACTER DE STX

A D EL CARACTER EOT

ESC la tecla actual en el teclado

Seleccione la configuracion ASCII y
configure las casillas de verificacién
apropiadas.

Pruebe el enlace escribiendo: los
espacios se muestran para aclaracion y
no se incluyen. ESC*B 01! *"A~D

La impresora responderd con la
informacion del software / firmware de la
impresora.

NOTA: NO TODOS LOS
CARACTERES SE MOSTRAN EN LA
PANTALLA.
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EJEMPLO DE USO DE EVCOMMTEST

Hyper Terminal tiene un inconveniente ya que normalmente no muestra el
conjunto de caracteres de control ASCII, especificamente aquellos caracteres
entre un hex 01 a través de un hex 1F. A continuacion se describe un programa
simple escrito en Visual Basic (VB5) que proporciona al programador una
definicion mas clara de la secuencia de caracteres de control ASCII. El programa
esta incluido en este manual de CD y se puede encontrar en el subdirectorio
"EVCOMMTEST".

El usuario debe encontrar la ubicacion correcta e instalar el programa al invocar
"SETUP.EXE".

NOTA: se supone que el usuario ya ha instalado un adaptador
RS485 y ha verificado la direccién del dispositivo (COMM PORT)
gue dispositivo esta conectado.

5 Muestra inicio de programa
la seleccion COMM PORT
ENTER COMM PORT NUMBER pantalla. El usuario debe
| ingrese el COMM correcto
PORT y seleccione "OK".

E—

EYCOMMTEST

-

Cancel

| Inarese el COMM PORT correcto

Tipo de
Caracteres comando
de control ASCII aqui
ASCII R
TO PRINTER
CHARACTER Definicion
ESC STX ETX EOT CLEAR SEND CEEIITOMS /del caracter
L 1EH | 02H o1 | o4 | COMMAND SEND COMMAND 0TH -E0X 1/
Visualizacion P
hexagonall HEX DUMP OF SENT DATA
del mensaje —
expedido | | i
TERM INAL FONT CHARACTER SET IN HEX | Conjunto de
@1 B2 83 B4 05 06 07 0% 069 @A OB OC 0D OE OF 16 11 12 13 14 15 16 17 18 19 1A 1B I1C 1D 1E 1F/ caracteres
[e_aooﬁg-noacsrnnr435515-;13+e-.»av| de control
Datos

ASCII
recibido de
la impresora DATA RECEIVED FROM PRINTER

| N | | Visualizacion

hexagonal

HEX DUMP OF RECEIVED DATA del mensaje
| = | recibido.

Después de una comunicacion. El puerto esta seleccionado, se muestra la
pantalla anterior. Este programa permite una entrada de comandos simple

e
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proporciona al programador una vista detallada de los caracteres enviados y los
datos recibidos de la impresora.

Los comandos que se envian a la impresora se escriben en el primer cuadro de
texto etiquetado

"COMANDO PARA SER ENVIADO A IMPRESORA". Dado que las ventanas no
se muestran

Los caracteres de control ASCII, ya menudo interpretan que estos caracteres de
control tienen una entrada de datos de significado especial para los caracteres
especiales en forma de iconos en la pantalla. La segunda linea de la pantalla
muestra 6 cuadros de escala de grises. Los primeros 4 cuadros representan los
caracteres de control ESC, STX, ETXy EOT ASCII. El mensaje "BORRAR
ENVIAR COMANDO" esta destinado a borrar el cuadro de texto de la primera
linea. Por supuesto, cualquier otro método de borrado de ventanas funcionara.
Finalmente, la dltima casilla "ENVIAR COMANDOQO" en realidad envia el comando
escrito en la primera linea a la impresora.

Para ingresar una cadena de comandos, el usuario debe seguir la secuencia
correcta. Todas las estructuras de comando enviadas a una impresora deben
comenzar con el caracter ESC, por lo que debe seleccionar el cuadro de escala
de grises ESC. A continuacion, seleccione el cuadro STX y luego coloque el
cursor en el cuadro de texto de comando después del segundo caracter, que era
el STX.

Después de colocar el cursor en el cuadro de texto del comando, es necesario
ingresar la ID de la unidad (direccién del dispositivo) de la impresora. Para
propositos de prueba inicial use la configuracion predeterminada de fabrica. Esta
direccién predeterminada es 01 y debe escribirse en el cuadro de comando que
sigue al STX. El comando requerido sigue a la direccion. Al seleccionar el cuadro
ETX seguido del cuadro EOT, termina la cadena de comando. Seleccione el
botén "ENVIAR COMANDOQ" para enviar el comando a la impresora.

-l

COMMAND TO SEND TO PRINTER

+801'04

CHARACTER
DEFINITIONS
SEND COMMAND 01H - ED

ESC STX ETX EOT CLEARSEND
1BH 0z2H 01H 04H COMMAND

HEX DUMP OF SENT DATA

18230312114

TERMINAL FONT CHARACTER SET [N HEX
81 B2 G2 B4 @5 @6 B7 B9 62 GA OB @C 6D OE @F 19 11 12 13 14 15 16 17 128 19 1A 1B 1C 10 1E IF

BBy ¢2e-Do0FEF2FREr 4 "98F.31IT1>cceo4iyv
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Cuando se selecciona el botén "ENVIAR COMANDOQO", la segunda linea de texto
muestra los valores hexadecimales del mensaje enviado a la impresora. En este
caso el caracter ASCII! (Signo de exclamacion) fue enviado a la impresora. Este
comando solicita a la impresora que responda con la versién de software del
sistema.

Para mayor comodidad, la tercera linea de texto muestra todos los codigos de
control ASCII con los valores hexadecimales sobre ellos.

La mitad inferior de la pantalla muestra los datos ASCII recibidos de la impresora
y los valores hexadecimales de los datos recibidos que se muestran en el Gltimo
cuadro de texto. La respuesta anterior muestra que la impresora es una
LEXMARK con la version de software 3.13, una revision de firmware "B" y todas
las opciones instaladas.

El programador debe probar varios comandos para familiarizarse con las
respuestas tipicas recibidas de la impresora. También se debe tener en cuenta
gue los datos reales devueltos pueden estar en formato BCD empaquetado, o un
valor hexadecimal que se debe traducir.
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PARTE 7: PUENTES DE OPCION Y CABLEADO

DESCRIPCIONES DE OPCION PUENTE

El valor predeterminado de fabrica para todas las configuraciones de puentes
esta en la posicion ON. Para quitar un puente en la posicion de APAGADO,
cologue el puente en un solo pin para uso futuro

ON OFF

VSEL J7

Este puente cuando esta en la posicibn ON suministra una fuente de + 12vdc en
el conector de entrada RJ50. El controlador de mano utiliza esta fuente de
energia. La eliminacion de este puente evita que la fuente de + 12vdc salga del
pin 2 y posiblemente dafie otros dispositivos de control externos.

ENSEL J9

Cuando este puente esté en la posicion de ENCENDIDO, la sefial del codificador
externo conectado al conector de salida RJ50 pasa a través del cabezal de
impresion al conector de entrada RJ50. Esto permite que la misma sefal del
codificador accione varios cabezales de impresion. Si esto no se desea quitar el
puente

PRSEL J10

Cuando este puente esta en la posicion de ENCENDIDO, la sefal de deteccion
de producto externa conectada al conector de salida RJ50 pasa a través del
cabezal de impresion al conector de entrada RJ50. Esto permite que la misma
sefial de deteccion del producto conduzca varios cabezales de impresion. Si
esto no se desea quitar el puente
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UBICACION DE PUENTE

DETECCION DE PRODUCTOS EXTERNOS

CODIFICADOR EXTERNO

SELECCION DE VOLTAJE (+ 5VDC O + 12VDC)

CODIFICADOR EXTERNO
ENSEL J9

ENCENDIDO = PASAR A TRAVES\‘

OFF = SALIDA DE FLOTACION

DETECCION DE PRODUCTOS
EXTERNOS

VSEL J10

ENCENDIDO = PASAR A TRAVES
OFF = SALIDA DE FLOTACION /

SELECCION DE VOLTAJE
VSEL J7

ON = +12 SALIDA

OFF = SALIDA DE FLOTACION

DETECCION DE PRODUCTOS
INTERNOS

PDEN J8

ON = HABILITAR
APAGADO = DESACTIVAR

2
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DESCRIPCION DE OPCIONES DE CABLEADO

Las impresoras Evolution pueden aceptar entradas de fuentes externas para
controlar la deteccion de productos y los circuitos de sincronizacion para rastrear
la velocidad del producto (codificadores). Estas entradas de dispositivos estan
conectadas internamente a resistencias de pull-up y conducen dpticamente.

V3.3V33 v;:l_ V+
s 7 HP Systems R? { A\ R? J?
R? 2 > R? g2 1K < 1K  V+_ COMMOUT
K S 3K PCT218 < —
| 1
ENC 8 o2
= 7 C1 d Y A1 ENCN 3
E1 K1 RDATA+ 4
T; RDATA- 5
TDATA~ 6
PDET 6 TDATA- 7
]
5 | G2 NV A2 XPDETIN _8
—E2 K2 5
AN SPT 10
N —

Cada entrada requiere la capacidad de hundir 12ma a tierra como se
muestra en el circuito anterior. La conexion al puerto de control opcional
requiere un conector RJ50.

R19
1K

POET

R20
1K

ENC

Sistemas LX
051
WOLTS
VED e o0 Wy J4
W33 LT COMMOUT
—
WE D x 1
2
ENCIN &5
B RZ1> R22 ROATAT 4
1K 5 1K ROATA: 5
= TDATA+ &
e 5 oA TPOET
ki g
ﬁm
| S—
o2
Sz 2 a2
] o]
LINK 1 o1
111 0 — BC217
HCPLZ631_2 R23
27K
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A continuacién se muestra un ejemplo del ojo externo de deteccion de producto
suministrado por DIGITAL DESIGN INC namero de pieza C21006.

BRN — 12VDC
BLU — GROUND
BLK — SIGNAL

PJ/—-D1 PHOTO EYE

J = - 10
CABLE LENGTH 30"

0o |aa cd
== o
I~ =
1] ] |
O]Co |
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Para aquellas aplicaciones que requieren una deteccion precisa de la velocidad
de linea, se necesita un codificador externo.

El codificador externo proporcionara sefiales precisas que eliminan los problemas
en aquellas aplicaciones donde el producto en movimiento tiene un componente
de aceleracion o desaceleracion en su movimiento, y es a menudo obligatorio
cuando se intenta producir un codigo de barras impreso confiable. La seleccion
del codificador externo debe tener en cuenta una fuente de suministro que
proporcionara la relacion de aspecto correcta de la altura impresa al ancho.

Una columna impresa vertical contiene 150 puntos y se extiende a 1/2”. Esto
equivale a 0,00333 entre cada posicion de punto vertical, por lo tanto, cada
posicion de punto horizontal debe ser la misma para mantener una proporcion
perfecta de 300 ppp.

Al seleccionar el codificador externo, el calculo de la velocidad de linea se
reemplaza por una configuraciéon de codificador escalable que va de 0 a 7, lo que
permite comprimir 0 expandir un mensaje impreso. ldealmente, el codificador
externo deberia estar provisto para usar esta funcion en su maxima ventaja.

Si se selecciond el codificador externo para proporcionar una resolucion de
0.00333, entonces el conjunto del codificador externo a 0 produciria la relacion de
aspecto correcta y el mensaje solo se puede expandir en multiplos de 0.00333
miles de pulgadas. Esto puede proporcionar todo lo que se requiere. La seleccion
de una fuente de codificador externo que proporcione 0.00111 miles de pulgadas
seria una mejor opcion.

BRN — 12VDC
BLU — GROUND
OPTICAL ENCODER  BLK — SIGNAL
BRN —
| —— BLK — 3
BLU

El grafico anterior es un ejemplo de las conexiones para un codificador externo.

5 EVOLUTION TSC SYSTEM MANUAL Issue Issue 3.0 15 Jan 2017



@m;:mmma
. .

Si es necesario suministrar tanto la deteccion externa del producto como el
codificador externo, ambas sefiales se pueden conectar al mismo conector, o
DIGITAL

DESIGN INC puede suministrar un adaptador opcional para permitir la conexion
de ambos cables

(NUumero de pieza C21012)
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PARTE 8: ESPECIFICACIONES

CARACTERISTICAS DE IMPRESION
Conjunto de caracteres: completo alfanumérico y 20 simbolos especiales.
Fuente estandar: estilo arial
Logos: hasta 6 residentes (3 por 1 lineay 3 por 2 linea)
Velocidades de linea: de 10 a 200 fpm
Proporcion del codificador: 0 a 7
Retardo de impresion: de 1 a 255 (aprox .060 a 15.0 in)
Alturas de caracteres: los tamafios de fuente estandar son:
1/2 "sola linea de impresion (LX1y LX2)
7/32 "dos lineas de impresion (LX1 y LX2)
1/8 "tres lineas de impresion (solo LX2)
3/32 "cuatro lineas de impresion (solo LX2)
Longitud: hasta 48 caracteres por linea
Almacenamiento de mensajes hasta 200 mensajes
Cabezal de impresion a distancia del producto: hasta 3/8 "(9.525 mm)

CONTROLADOR

Acabado estandar: Hi Impact ABS Black

Dimensiones: 8.75 "de alto x 4.25" de ancho x 2.7 "de ancho (222 mm x 108 mm x 69
mm)

Peso: 1 Ibs. (4,5 kg)

Panel de control: PANTALLA TACTIL WSYWIG CON ESTILUS

IMPRESORA

Acabado estandar: Aluminio Anodizado Negro

Dimensiones: HP 3.0 "x 1.8 x 4.0" (76 mm x 46 mm x 102 mm) LX 3.0 "x 2.5" x 4.0 "(76
mm X 63.5 mm x 102 mm)

Peso: 1 libra (4.5 kg)

CONDICIONES AMBIENTALES
Rango de temperatura:  40°F — 104°F (5°C — 40°C)

Humedad: Hasta 90% relativo, sin condensacion.
Suministro eléctrico: 100-250 VAC; 50-60 Hz; 0.25Amp
GENERAL

Detector de producto: LED IR convergente
Enlace de comunicaciones RS485 (115KBAUD 7 BITS PAR PARADA 1 PARADA POCO)

CONFIGURACION POR DEFECTO

FUNCION CONFIGURACION DISTANCIA
PREDETERMINADA
DIRECCION < <>

FUENTES ESTILO ARIAL USUARIO DEFINIDO
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Espaciamiento entre| 10 1-25

caracteres

IDIOMA INGLES INGLES / ESPANOL
FRANCES / ALEMAN

LINEA DE VELOCIDAD 100 10 - 200

LOGOS 0 dieciséis

IMPRIMIR INVERSO NORMAL NORMAL / INVERSO

DETECCION DE| INTERNO INTERNO EXTERNO

PRODUCTOS

CODIFICADOR EXTERNO | INTERNO INTERNO EXTERNO

IMPRIMIR RETARDO 1 1-255

RELACION DEL| 1 0-7

CODIFICADOR

ALMACENAMIENTO DE| 1 1-100

MENSAJES

(PAQUETE OPCIONAL 1,| 12345 Usuario de 5 caracteres

15,2, 3)

CONTRASENA 0 DEFINIDO

(PAQUETE OPCIONAL 1,/ dm/dd/dy 0-255

15,2, 3)

AUTO REPETIR (OPCION | hh: mm Usuario definido

PACK 1, 2) 0 Usuario definido

FECHA (PAQUETE DE|O0 9 CHAR MAX

OPCIONES 2, 3)

TIEMPO (PAQUETE DE|HORAS Y CODIGOS| 4 CHAR MAX

OPCIONES 2, 3)

CONFIGURADOS A
CERO

SECUENCIA DE NUMEROS

DESPUES DE DIAS
CONFIGURADOS A
CERO

Usuario definido

Contador de lotes

HORAS Y CODIGOS
CONFIGURADOS A
CERO

MAX 9999 DIAS

CODIGO DE CAMBIO
(PAQUETE DE OPCIONES
3)

5

Usuario definido

FECHA OFFSET (PAQUETE| 0 3-15
DE OPCIONES 3) 2

CONTADORES

CONTADOR DE| 75 0-3
PRODUCTOS  (OPCION

PACK 3)

CODIGO DE  BARRA|NO 0 - 150
ANCHO DE BARRA

ESPACIO DE CODIGO DE| NO S/N

BARRAS
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CODIGO DE BARRAS ZONA| NO S/N
TRANQUILA

CODIGO DE BARRAS|1 S/N
CHECK CHAR
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La impresion de codigos de barras confiables requiere que se observen varios
problemas clave.

1. Integridad del cédigo de barras.

2. Relacion de contraste

3. Separacion de barras

4. Zona tranquila

APENDICE A - COMO PRODUCIR CODIGOS DE BARRAS FIABLES

INTEGRIDAD DEL CODIGO DE BARRAS -

La integridad del cédigo de barras es la validez de los datos contenidos en el codigo
de barras. Esto incluye caracteres validos y la proporcidon correcta de barras oscuras
a claras.

RELACION DE CONTRATO -

La relacion de contraste es la densidad 6ptica de la impresion contra el sustrato de
fondo. Por ejemplo, un cédigo de barras de tinta negra contra un carton recubierto
de color blanco versus un cdodigo de barras de tinta negra sobre un carton marrén.

SEPARACION DE BARRAS -

La separacion de barras es la relacién de una barra oscura a una barra de luz.
Este es uno de los parametros mas criticos a observar. Suponiendo que la
relacion de aspecto del cédigo de barras impreso sea correcta, los factores de
sangrado pueden disminuir considerablemente la legibilidad de un cdédigo de
barras. Los factores de sangrado varian mucho dependiendo de los sustratos.
Por ejemplo, la impresién en cajas de carton ondulado virgen frente ha reciclado.

Las impresoras EVOLUTION Il tienen la capacidad de ajustar varios parametros
del codigo de barras impreso para evitar los problemas inherentes a la
produccién de un cédigo de barras impreso confiable. Estos incluyen:

Ancho de la barra oscura
Ancho barra blanca

A pesar de que la relacion de una barra oscura a una barra de luz no debe
cambiarse, puede ser necesario modificar el cddigo de barras impreso ajustando
el tamafio de la barra de luz en relacién con un tamafio de barra oscura que
permita factores de sangrado encontrados en diferentes sustratos.

ZONA TRANQUILA -

Estas son areas al principio y al final de un simbolo de cédigo de barras que
permiten a los equipos opticos diferenciar el codigo de barras de otros materiales
impresos.

Las tintas desarrolladas para las impresoras EVOLUTION produciran, a 300 ppp y
200 pies / min, un cédigo de barras de clase "A" en marron corrugado, pero se
debe tener cuidado al programar los diversos parametros que controlan como se
produce la imagen impresa. Al igual que con cualquier imagen de resolucion fina,
la distancia desde el cabezal de impresion hasta el producto es de suma

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkkkhkkkkkkkhkkhkkkhkkhkkkkkkkhkkkhkkhkkkhkkkkkkkkkkkkhkkhkkkhkkkkkkkkkkkkhkkhkkkhkkkkkkkk



@P&!_.Ff:‘smm@
A Y

importancia. A menudo se requiere prueba y error para producir los resultados
deseados.

PROGRAMACION DE CODIGOS DE BARRAS:

TIPO DE CODIGO DE BARRAS: Este es el tipo de cddigo de barras que se
utilizara y solo un tipo es valido por mensaje.

Los tipos validos son: CODIGO 39
Codigo128b

CODIGO 128C

INTERLEVADO 2de5

EAN13

EAN 8

UPC-A

UPC-E

MATRIZ DE DATOS (opcional)

ANCHO MINIMO DE LA BARRA: Este parametro controla el nimero de
columnas en una barra estrecha. Los limites legales son de 3 a 15 columnas
impresas para codigos lineales 1-D y de 2 a 15 para cédigos 2-D.

ESPACIO AGREGADO: Esto controla la cantidad de columnas agregadas solo
para cédigos 1-D y esta destinado a superar la naturaleza del factor de
sangrado de la tinta en diferentes sustratos. Los valores legales son 0, 1,20 3
columnas impresas adicionales.

ZONA TRANQUILA: son areas al principio y al final de un simbolo de cddigo de
barras que permiten a los equipos 6pticos diferenciar el cédigo de barras de
otros materiales impresos. El usuario puede programar un valor de 0 a 150
columnas imprimibles donde, con una relacién de aspecto correcta, cada
columna es de 0.0033".

AGREGAR CARACTER DE COMPROBACION: Si se selecciona, el software
calculara el caracter de verificacion automaticamente.

AGREGAR EL TEXTO LECTOR DEL HOMBRE: Si se selecciona, el software
agregara caracteres legibles por el hombre al codigo de barras.

BARRAS DE GUARDIA: Si se selecciona, indica que las barras de guardia
seran mas altas que otras barras para permitir que los caracteres legibles por el
hombre se encuentren en la parte inferior del codigo. Los caracteres legibles por
el hombre deben estar habilitados para que las barras de proteccion tengan
efecto.

TECNICAS DE CODIGO DE BARRAS:
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Las siguientes son imagenes escaneadas reales de un codigo de barras UPC-A (sin barras
manejables ni guardas para mayor claridad). Estas pruebas se realizaron en corrugado
recubierto de blanco. Estos se muestran aqui para ayudar al usuario a comprender algunos
de los parametros importantes para producir un cédigo de barras confiable. El leve ruido de

fondo es el resultado del proceso de escaneo y no es indicativo de unal Cadigo de barras con:

Observe la relacion de Espacio afiadido =0

tamanfno disminuida de Decodificabilidad = 39%
la barra de luz g\‘ Barra promedio = 16X

estrecha frente a la Clase de codigo = C

Cadigo de barras con:
Ancho de barra =5
Espacio afadido = 1

barra oscura estrecha

La barra de luz
estrecha todavia es
ligeramente menor
que la barra oscura

impresion tipica muestra. Ancho de barra=5

™\

Clase de cédigo =B

Anadiendo 2 espacios
la luz estrecha.
barra igual a la barra

oscura estrecha

Observe la relacion de

ll

Cddigo de barras con:
Ancho de barra=5
Espacio afiadido = 2
Decodificabilidad = 62%
Barra promedio = .03X

Decodificabilidad = 50%
/ Barra promedio = .11X

tamafio disminuida de Clase de codigo = A

la barra de luz
estrecha frente a la
barra oscura estrecha

Cadigo de barras con:
Ancho de barra =6
Espacio afiadido =0

JI

| Decodificabilidad = 47%
Barra promedio = .17 X
Clase de cédigo = C

La barra de luz
estrecha todavia es

\

ligeramente menor
que la barra oscura

Caddigo de barras con:
Ancho de barra =6

Espacio afiadido = 1
Decodificabilidad = 51%
Barra promedio = .10 X
Clase de cédigo = B

Anadiendo 2 espacios
la luz estrecha.

barra igual a la barra

oscura estrecha

Cddigo de barras con:

Ancho de barra=6

Espacio afadido = 2
Decodificabilidad = 64%
Barra promedio = .00 X
Clase de cbdigo = A

N

—

Equipo de prueba de lector / verificador de cédigo de barras QUICK
CHECK 800 Todos los cbdigos de barras eran legibles y aceptables, algunos mejores que
otros La decodificabilidad es el porcentaje comparado con el estandar de los verificadores.
La barra promedio es la diferencia de tamafio de una barra de luz a una barra oscura La
clase de cddigo es la aceptacion general del c6digo ABCD F
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La imagen de la derecha es una
vista detallada de la imagen
escaneada anterior. Una vez mas,
note el sangrado de la tinta y
como afecta la relacion de la
oscuridad a los anchos de la barra
de luz. El uso del pardmetro
AGREGAR ESPACIO le da al
usuario la  posibilidad de
minimizar este efecto.

Prueba y error es necesario para
encontrar la configuracion
correcta que se utlizara. El
material del sustrato es el factor
gue gobierna para decidir cuales
son los ajustes correctos.

El segundo concepto que
muestran las imagenes es la
consistencia general en el ancho
de la barra a través de la imagen.
Todos los escaneres tienen la
capacidad de aceptar una cierta
cantidad de crecimiento de barra,
pero deben mantenerse al
minimo. El crecimiento de la barra
se vera en lineas de produccién
no lineales. Normalmente, con
una linea de produccién en
funcionamiento consistente, no se
necesita un codificador externo.
Donde hay un componente de
aceleracion o desaceleraciéon en
la linea de produccién, e
absolutamente necesario usar un
codificador. Incluso con un
codificador, un cédigo puede
desviarse de la relacion de
aspecto adecuada. Esta
desviacibn es causada por el

(2]
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deslizamiento del producto contra la linea de produccion.

El crecimiento de la barra también conducira a una barra oscura menos densa debido
al hecho de que las columnas verticales impresas se imprimirdn mas separadas que
las barras oscuras anteriores. Esto también puede verse cuando no se utiliza un
codificador y la velocidad de linea de la impresora se establece mas lenta que la
velocidad de linea real de la linea de produccion.
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La imagen de abajo es una imagen escaneada de dos impresiones de muestra. La
seccion superior del codigo se produce a 60 pies / min que coincide con la velocidad de
la linea, mientras que con la segunda muestra, la velocidad de la linea se incrementé a
100 pies / min. Debe ser inmediatamente evidente en la diferencia en la densidad Optica
entre ambas impresiones. Esta variacion sera mas aparente en el corrugado marrén
gue en un sustrato blanco.

IDensidad Optica NORMAL

Desplazamiento vertical

adyacente columnas mas

alejadas que las correctas

relacion de aspecto causé :

il v"‘ p
‘J I J
| ]
RELACION DE ASPECTO

esta falta de densidad Optica ;ﬂ
NORMAL

Lo pictdrico a la derecha.\*
es una seccion expandida
del cadigo anterior y

define claramente el
correcto versus incorrecto
relacion de aspecto y

debe ser evitado

También hay que tener en

nqnmmm L

[IDENSIDAD OPTICA DIMINIDA] —

i

ll Llnl H

- -

i
El parametro WIDTH era

oner a 6. \‘ '
p 4 f

-

{

o e
T

). A
[Mala relacion de aspecto]

B

AN =
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A continuacidn se muestra una imagen escaneada de una aplicacion tipica donde habia
un componente de aceleracion y desaceleracion en el movimiento de la linea. Observe
coémo las barras crecieron de izquierda a derecha y luego comenzaron a comprimirse
hacia la normal a la derecha. También es evidente el cambio en la densidad 6ptica del
patron. Este era un cadigo totalmente ilegible.

BAR WIDTHS BEGIN TO
COMPRESS

BAR WIDTHS BEGIN TO
STRETCH

I 11 A

Por ultimo, la imagen como debe verse. Este codigo se produjo en corrugado blanco
a 100 pies / min y produjo una clase "A" verificable con una decodificabilidad del
70%. El crecimiento promedio de la barra del estandar de referencia fue de 0.03%.

AR A
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TIPOS DE CODIGO DE BARRAS

La siguiente es una breve descripcion de los tipos de cédigos de barras compatibles:
Cada tipo de codigo de barras contiene 2 0 4 anchos. Esto define cuantos tamafios o
una barra clara u oscura existe en el cédigo.

CODIGO 39: El codigo 39 es un cédigo de barras alfanumérico que puede codificar (2
anchos)

NUmeros

Alfabeto en mayusculas

Simbolos especiales . *$ /% +

Si la marca de verificacion del caracter esta activada, el software calculara el caracter
de verificacion opcional (modulo 43).

CODIGO 128: El codigo 128 es un codigo ASCII de 128 caracteres (4 anchos)
Si la marca de verificacién de caracteres esta activada, el software calculara el caracter
de verificacion opcional (médulo 103).

EAN-13: EAN-13 codifica 13 caracteres (4 anchos)
Solo numeros
Incluye un cédigo de pais de 2 o 3 digitos.
9 0 10 digitos de datos (dependiendo de la longitud del codigo del pais)
Suma de control
Sila marca de verificacidén de caracteres esté activada, el software calculara el caracter
de verificacion opcional (md6dulo 10).

EAN-8: EAN-8 es una version abreviada del codigo EAN-13 (4 anchos)

Solo numeros

Incluye un cédigo de pais de 2 o 3 digitos.
4 o 5 digitos de datos (segun la longitud del cédigo del pais) Digito de suma de
comprobacién.
Sila marca de verificacion de caracteres esta activada, el software calculara el caracter
de verificacion opcional (médulo 10).

INTERLEVADO 2de5: Interlevado 2 de 5 es un cédigo de barras solo numérico (2
anchos)

Solo niumeros
Si la marca de verificacion de caracteres esté activada, el software calcularé el caracter
de verificacion opcional (modulo 10).
Este cddigo requiere un numero par de digitos. Si se ingresa un namero impar de
digitos, el software inserta automaticamente un O inicial. Si un cédigo contiene un
numero par de digitos y un digito de control, el software agrega un O inicial.
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UPC-A: UPC-A codifica 12 caracteres (4 anchos)
Solo nimeros
Incluye un cédigo de sistema de 1 digito (normalmente 0)
10 digitos son los caracteres de datos
Suma de control
Si la marca de verificacion de caracteres esta activada, el software calculara el caracter
de verificacion opcional (modulo 10).

UPC-E: El cédigo UPC-E es un cédigo de barras comprimido (4 anchos)

Solo nimeros (debe incluir 0)

La compresion funciona eliminando los ceros adicionales del cédigo de barras y luego
reinsertandolos automaticamente en el escaner. Solo los codigos de barras que
contienen ceros son candidatos para el simbolo UPC-E.

DATAMATRIX: Es un cédigo ASCII completo de 256 caracteres en 2D.

El cddigo se compone de modulos cuadrados (elementos) dispuestos dentro de un
patron de reloj perimetral.

El simbolo consta de regiones de datos, que contienen maddulos cuadrados
establecidos en una matriz regular.

La mayoria de los simbolos son cuadrados que van desde 10x10 a 144x144
elementos. La matriz correcta es automatica, dependiendo de los datos ingresados.

Los siguientes son los cédigos de matriz de datos ideales.
La siguiente ilustracion es una matriz de 10x10 que codifica los numeros 1, 2, 3,4y 5

a escala para fines de referencia.

[PATRONES DE RELOJ|

[PATRONES DE RELOJ|

Los codigos de matriz de datos son mas tolerables para estirar y sesgar por la
naturaleza de sus patrones de temporizacion incrustados que definen columnas y
filas.

A continuacion se muestra una matriz de 18x18 que codifica DIGITAL DESIGN
INC. El patron se repite 7 veces con varias resoluciones que van desde un
elemento 7x7 a un elemento 1x1. Aunque es concebible producir un elemento 1x1,
la naturaleza del sangrado de tinta lo hace poco realista. La EVOLUTION Il con
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a una matriz de 2x2.

A modo de comparacion, a continuacion se muestra una imagen escaneada de la

muestra impresa real.

X7 6Xx6

1x1

3x3

Lo anterior es una imagen ampliada de las 3 Ultimas resoluciones de elementos.

2x2

@FH_FFH_I_IQQ
A Y

las simbologias DATAMATRIX opcionales instaladas limita el tamafio del elemento

1x1

IDEAL 1X1
ELEMENTO
SIN
SANGRAR

Como puede verse, el elemento 2x2 es extremadamente discernible, donde la

matriz 1x1 pierde definicién debido a los patrones de sangrado.

Al igual que con los cédigos de barras lineales, el uso de un codificador no es

necesario para los cédigos de barras 2-D para cualquier entorno gque no contenga

un componente de aceleracion o desaceleraciéon. Siempre se debe considerar el
manejo del producto y se debe tener cuidado al presentar el producto en relacion

con el cabezal de impresion de manera consistente.
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USO DEL CARACTER CHECK:

Si esta suministrando el cddigo con el digito de verificacion ya calculado, debe
anular la seleccion de AGREGAR CARACTER DE COMPROBACION.

Si desea que el software calcule la suma de comprobacion por usted, debe
seleccionar AGREGAR

CONSULTAR CARACTER.

Por ejemplo:
EAN y UPC tienen una longitud fija y por lo tanto solo existen las siguientes
posibilidades.

EAN13: usted suministra un cédigo de 13 digitos que incluye el CARACTER DE
COMPROBACION o usted proporciona un cddigo de 12 digitos y selecciona la
opcibn AGREGAR CARACTER DE COMPROBACION.

EANS: usted suministra un cddigo de 8 digitos que incluye el CARACTER DE
COMPROBACION o usted proporciona un cddigo de 7 digitos y selecciona
ANADIR CARACTER DE COMPROBACION.

UPCA usted proporciona un cddigo de 12 digitos que incluye el CARACTER DE
COMPROBACION o usted proporciona un codigo de 11 digitos y selecciona
ANADIR CARACTER DE COMPROBACION.

UPCE: usted suministra un cddigo de 8 digitos que incluye el CARACTER DE
COMPROBACION o usted proporciona un codigo de 7 digitos y selecciona
AGREGAR EL CARACTER DE COMPROBACION.
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